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ZA VAS RACUNALNIK 



• Kvalitetni trakovi za tiskalnike 

• Obrazci za racunalniSko obde- 
lavo podatkov • Tabelirne etike- 
te • Tabelirni papir 



eml£na. grafitna In papima IndusMIa. Celje 
63DOO Celle - Trg V. kongreaa S 
tel. 063/24-311: telex: 335-11 YU AERO 



MINUTA IZGUBLIENA. 
NE VRNE SE NOBENA 


PROBLEM: sprotno in ekonomicno 
evidentiranje delovne 
prisotnosti 


Delovra Cas vaSih sodelavcev je najbolj dragocena 
in pogosto rudi naidia^ja sestavma vaSih 
proizvodnih m poslovmh postopkov Zato ne 
dovolile, da bi delovna pnsotnost in razne vrste 
odsotnosti z dela bile biez nadzora in da bi 
zapravliali Cas za rotno (totej zamudno, 
r.enatanCno, subjektivno) obraCunavanje 
delovnega Casa. 

Poirebne podatke o delovni prisotnosti vara iahko 
sproti zbiia in obdela nai sistetn KRONOS za 
regisitaaio prisotnosti m obraiun delovnega Casa 
na osnovi magnetne kaitice kol uporabnikove 
izkaznice. KRONOS podpiia izvaianie tudi 
nekaierih drugih zahtevrah nalog, na piimei 
nadzorovanja vstopanja v varovane prostore, 
biezgotovinsko obraCunavanie osebne potabe in 
spieraljanie proizvodnje. 

Sistera KRONOS )e funkraonalno zroogliivejSi in 
cenejSi od uvoienih. Vanj stno v obdobju sedmih 
lei nepretrganega tazvoja vgradili vrsto izvirnih 
tehmimh in progtamskili teSitev, ki zagotavljajo 
niegovD zanesljivo delovanje in vamosi zbranih 
podatkov- Preko 70 sisiemov KRONOS deiuje pn 
naSih naiotmkih po vsej Jugoslaviji. 

Sislera KRONOS )e domad v pravem poraenu 
besede: domad po zasnovi, po razwiiu 
progiamake m apaiatuine opreme ter po izdelavi. 
Domade so tudi magnetne kaitice, ki jih izdeluje 
Muflon V Radedah.' ^to lahko sisterae Krorws bol] 
pnlagatamo naiodnikovim zahtevara kot le to 
mo2no V pnmeru uvo2erah sistemov; za naSe 
sisterae dajemo tudi daljSe (24-mesedno) 
lamstveno vzdiSevanje, 

V Odseku za latunaliuStvo in ralbrmatiko Instituta 
I Stelw nadaljraemo z lazvojem tieqe geneiaaje 
aparatume in prograraske opreme sistema 
KRONOS za raiunaliuke skladne z DEC m IBM ter 
s pienosi aplikativnega programskega paketa na 
druge radunalnike. V letofei)em letu pndenja 
s senisko ptoizvodnjo sistemov KRONOS podje^e 
Gorenje v Titovem Velenja 




RESITEV: Sistem KRONOS 

Sistem ^ONOS omogoda: 

- magnetne kartice namesto iigosmh kartic 

- milaoprocesorski registnrmk namesto 
mehansklh ui 

- sprotno zajemanje podattov o delovni 
prisotnosti m odsotnosti tei spiotna dostopnost 
leh podatkov namesto obdaaiega rodnega 
pregledovanja obradunavanja deloviuh ur 

- spioten saldo delovnega da», dez nekaj mmm 
pa tudi pregledno uiejera izpisi namesto 
obdasmh (obidajoo mesedmh) pregledov m 
obiadonov delovne prisotnosti 

- odklepanje vrat pooblaSdemm z magnetno 
iminco ter sprotno beleienje vstopov namesto 
fizidnega nadzorovama vaiovanih prostniov 


NOVO IZ NASIH LABORATORUEV; 

- Poopota evtopekega (delienega) delovnega 

- Re^stnnuk za odpiianje viat in tamp z magnetno karuco 

- Registnrmk delovne pnstonosii za zunanio vgradmo 

Zmotnoati in lastnosti: 

- pnkliuditev do 28 legistnrmh posta) po em pana 

- lastna uia s teledaijeni 

- zadasno in vaino lokalno pomnjenie do 6000 legistiaai 

- zanesljivo in samodejno delovanje 

- diagnosnaraiae reotenj na mie2i 

~ pro ces or 18088, 128 KB SRAM z batenjskun napaianjem 

- galvansko loden vmesnik za lokalno imeZo 

- vmesnik RS-232 za povezavo z nadzonum radunalikom 


univerza e. kardelja 

## institut ’’jozef stefan" ljubljana. jugoslavija 
® ® Odsek za racunalniStvo in informatiko 

W 81111 LivBliana.JamovaSSip.p (P 0 B iSS/Talelon |061)214-38S(Telagtal JOSTtN LJU8JJANA Telan 31-Z98VUJOSTIN 
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lihaja ¥ d¥»h izda/aA: atot'antM In srbohn/niki 


VSEBINA 


Prenoexu nAmalnik Toahiba 
a2(W100 

32-bitni fvM davaMeoeOh lei 


ISoftver 


dike na zislonu 


IZanimivosti 



^l^proMiuoupekei . SUan4:Eta,kluz,vr.apfed*tav,levToshiBI 

faiunalnikaSZOO/tOO.orave-prevQznebombeH-. 

AdinkroB 


C64:Tekaveinzibava 
2 reaedranjein 
Aimga: Conami porugita aa 
piece m p>d0tan<ai)a 

’ atargi: Povedute 


SIran 31 : Priloga SImulaclje lelanja, lodaludi lakine, za 
katsrimi aadite dale mesece, predan •prldata do konca> 
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~] akorekali amo v ieali letnik: 900-krat 
\drali' kol ob izidu prve itevilke. >6 


Jugoslavsio teika. negotO¥a pribodnost, ¥ap 
lares ne mpremo votiiu sradnaga novaga !& 

.. .. .. w, j,, gg I nam 






ukvarjaU izklfuino z B-Pitnimi mikrpprocasarii. 
Panes kokatiramo z 32'bitnimi Pisali smo 
0 lem, kaka priklfudili marrico na ra/a»'(ZOi, 
zdaj pnmarjamo gratiine kanica visoka loilii- 
vosti. Z navduSaniam smo sacirali Smciairom 
-dudO’ OL, lani smo bill na preds/ayitvi prve- 
ga PC *36 z vodllom EISA. 

Skrelka, raiunalniSb/o se /e ¥ tern obdob/u 
ludi pri nas iz/emno ramlo, napredovalo mor- 
da boll kot kalerakoh druga daiavnoat. Nalaii 
smo ¥ rubriki Mimo zaslona pos¥elili nakai ¥e£ 
proslora dacambrskamu raiunalniikemu sre- 
San/u ¥ L/ubliani. Primeria¥a a prwmi lo¥rslm- 
mi priradllvami ¥ •mavndniA tasib- /a namred 
pokazala. da sa m samo razSinIa in povadala 
ponudbs hard¥era: disto drugadna la tudi po- 
nudba - znania. Inzadnie. mogoda nai¥a2na/- 
Sa: dares v radijnalniSt¥u va/a poiaam drvga- 
dan dull, racimo mu ka: ~ ‘ • 


DEiVliNI TELEFON! Odgouo 


t>pa;fno, da bomo ¥ letoSniam letu dvignili 
radunalniStuo na Sa uiS/o raven, in aicer lako. 
da bomo znanyu naposled pnznaii pravo valia- 
VO. S tern mislimo na pradlog spramamb in 
dopolnilav zakona o zaSditi aviorskiA pravic. 
dokumapr. kiiaianaklopahOelegaiovzvezne 
skupSdine. O tarn nam /a na drugem radunal- 
nlSkam aredaniu v dacambru. onam v Banio- 
lah pri Pul/u Igle/ Mima zaslona). podrobneia 
prlpovedoval Janko Pudnik, delegat i- zvez- 
nam zboru skupSdina SPRJ. 0 novem zakonu 
bomo Se podrobneia pisali, sklenimo pa tote 
novoleino razmiSlianie s Pudnikovim opozon- 
lom: marsikdo od radunalnidariev se v novin 
razmerah nikakor na bo znaSal: odkienkalo bo 
mallm in velikim piratom. vzpostavl)ani bodo 
red in slandanJi . . . Seveda ne dez nod in na 
braz zapietov. vendar smamo Irdili. da bo lato 
1990 pomanilo na podrodiu informatike do- 
konden pralom s slaro prakso m zadetek siste- 
malidn^ razvoia. pomembnega na samo za 
radunalniStvo, tamved za vse gospodarsivo. 


Nisem toko bogot, 

da bi kjpoval pocem, 

zato kupu[em profi AT pri firmi 

MAISfDAT 


Kadar grasle na sluitwno p 
V Kraju QRASSAU (100 km pra 
AlCHSTRASSE 19. 

Tel. 99498641/2785 


(.:9944 9641/3021 
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DEJAW V. VESEUNOVIC 


H irllo je le skorai eno leto. ka 
smo zadnilKrsI pisali o prs- 
nosnlti raiunalnikih. Ker sa 
e od takrat zgodllo marsikaj novega 
n kef smo prepnOanI, da |e lo po- 
droCie raSunalniitva tudi za Jugo- 
siovane zanimivajSe kot kdajkoil, 

s<rO)£kom. Uajhna pripomba: v 6e- 
ogradu lakine raSunatnlke te zdaj 
dajejo V naiem, to pa vsekakor nai- 
bolje potriuie zanimanie In obiekliv- 


Oblika in sploini vtis 


Pred sabo Imamo tiplfino loshibo, 
£rno ikatlico, kl jo odpremo tako, 
da naiprej naslavimo iifro na zapi- 
ralu pokrova (da kdo ne bi po nak- 
liu£|u all ramenorra priiel do naSin 
podatkov). kl ga nato dvignsmo in 
ga s tern spremenimo v zaslon ter 
hkreti pridemo do tipkovnice. Zas- 
nova le zares klasiena, vendar vse 
kaZe. da ai boijie ia niso Izmialill. 

Izdelava le na najvil|i moZm ravni, 
celo take visoki. da se ne morem 
spomnlti £esa, kar bl se moglo temu 
postavlti Ob bok. NIti ne Compaqov 
SLT. kl sem si ga ogledal lam na 
beograiskem sa|mu lehnike. sa| de- 
luje V primerjavi s 520(V1W nekako 
brezbaivno. Skalla le premazana 
s posebno barvo. ki se Imenuje Nex- 
tel (izdeluie loameriSka (irma 3W) in 
ki vzbuia pri dotiku nekakaen vtis 
nrapavosti: spominja na zelo fm ia- 
met in ves stroj je zaradi taga ker 
nekam luksuzen. Vsl robovi so za* 
obljenl, da se res ne morete opra' 
skatl. Edina zamera na samem za- 
£etku velja obllkl In vellkosli rodlce 
za prenaSanje: nekam maihna je. 
nekam na nilro nareiena. toliko. da 
IO opaziS. Roko na area, Irdna pa le 
in nIC ne kaie. da bo odpadla. ven- 
dar le V primeriavl z vsam drugim 
malce pnmitlvna. 

Tipkovnica se razllkuje od vseh 
druglh modelov. vitevSI models 
'Stega proizvajalca. seveda z izjemo 
miaiiega brata iz Isle serlje, models 
S100. Ima 90 tlpk, 12 ve£ od pov- 
predja, in |e drugs na|bol|ia. kar 
sem |lh doslej videl pri kakem pre- 
nosniku. To mesto si deli z multi- 
speedom firms NEC, pred niima pa 
le - verieli all ns - tipkovnica Oll- 
vellijevega ra£unalnikaM1S. Res pa 
le. da nisem Imel pnlolnosti. da oi 
preskusil tipkovnico najnovejSega 
prenosnlka IBM. 



PRENOSNI RACUNALNS TOSHIBA 5200/100 

Bomba H v ernem koveku 


vtis pod prsti le zares odll6en, 
pozitiven in £vrst. £epravtlpke nIso 
ne menke ns trde. temveC takSne, 
kol je treba. Razpored |e malce £u- 
den. vendar to pn pranosnlb ra£u- 
nalnlkin ne preseneda Ni£ se ne 
pritcdjiem, oCaran pa tudi nisem. 

Za smo pri zaslonu, go tradiclji 
mo£nem adutu vseh male veC|in in 
oraliih Toshibinih prenosnikov. Tu- 
di ta le kaipada plazmatski, toda za 
razliko od onin v ssriii 3200 in 3100 
.e zdrulljiv z vsemi standard! do 
VSA (t|. z MDA/HerculeslCGA/EQA/ 
VDA)- Tudi to IS znamen)e visokega 
■azreda, saj ne polrebuiete kakin 


posebnin grafidnih vrrtesnikov in 
vam ni treba razmiSljatl ozdru2ljivo- 
stl. Ameridani temu pravljo >Plug'n- 
play- (vkl|u£i in Igrai). Razlike v lo£- 
Ijivosti med 5200 in 3100 (Moj mi- 
kro. September 1988, sir. IS) In 3200 

te s prostim o£esom ni tetko opazi- 
II. £e {M ste kakorkoli ekeptidnl. kar 
potenita kak grafidni program v re- 


n)ega |e samo lisli na stroiu GRID 
1530. kl IS izdelan v supertasidsnl 
plazmatski tehnologiii. Temeljna 


prednost je nevarjelen kontrast, saj 
|e ozadie tako £mo, da lakSne £rni-, 
ne V tivijeniu ie msem videl, vStevii 
oglje. 6eprav is Toahlba Sele drugs, 
je prispevela nekai posebnega v na- 
predku le lehnologlie. sai le prav 
kontrast vidno bokii kot pri obeh 
prejtniih modelih. Ca vam kl|ub vse- 
mu ni dovoli vied, ga lahko z razni- 
mi uporabniikimi programl ia zbolj- 
iate; mem se le recimo z WordPer- 
leciom 5.0 posredilo. da sem dobil 
povsem dmo ozadie s precej svetli- 
mi znaki In de ne bi bilo orantne 
barve. znadilna za plazmatske prika- 
ze. bl mogel tak zaslon pritihotapitl 


dobno le bito v programu Harvard 

Takoi naj posredj|em neko izkui- 
n| 0 . 6b kakorkoli morete (v omenje- 
nlh programin Ishkoj, pnkaz narav- 
najle kot monokromateki VGA. Tudi 
to |e povsem pndakovano: naivedia 
tstava plazmaiskih pnkazov so od- 

modehn. vendar so ie vedno precai 
slabi. Na razpoiago so pnblitro itirl 
od pstih pravih mans, vse drugo pa 
so nekakine polvananta. ki praklid- 
no mdemur ne rabiio. 6e te vztraia- 
te pn pravi bervi. vas bo Toshiba 
razvesallla. sai le na zadnii stram 
vmesnik za zunanp monitor. 









kl|ub cem [ 

navsezadnie relsiivno. 

Ponuia se neKai ra2miSl|an|. Pr- 
vie. la rafiunalnik zelo resno zaslav- 
Ija vpraaanjB, kakdna |e pravzaprav 
razlika med pravimi namiznimi ra- 
iunalniki in prevoznimi modali. 
V blatvu ni pranoaan. kar ne daia na 
baterije. pa ludi dovolj lahek ni. da 

Po diugi siranr pa je v radunalni- 
akem sfnislu lako modan. da se lan- 
ko rasno upraiamg, kdo bi polag 
njega sploh ie polraboval modan 


a radunalnikt 


ni PC. 

Orugid, can. 

nizka, depravla i>ip <m> sarn ii> voiii 
koliko slane. Toshiba namred svoia 
evropske cane ta hip Sale oblikuia. 
pa tudi cena pommlniSkih dipov so 
ie vadno nagotova - k s'adi s ten- 
denco navzdol. Na aploino radano. 
po mo|em bi morali za lakian stroi 
oddleli 30 do 3S odslotkov ved kot 
za podoben namizni PC s dino-be- 
Inn VQA monitoriem. Pazlika vsaka- 
kor ni maihna. la zlasti na v luji 
valuli. vender le lo cana pravoznosli 
in dejslva. da imate na razpolago 
predpomnilntk, ki ga na vadini ma- 
tidnih plold 3BE s Tajvana ni. 

Traliid, ta prvi vpraSanii spodbu- 
lata pomisel. komu le tak izdalak 
sploh namanian. Oditno iistim. ki 
Imaio dovoli viog na daviznem radu- 
nu oziroma omm, ki potrabuieio va- 
hko (da ne radem 
nalnilko mod. van 


!e lako V lirmi kot v hotelu; 
, azni gradbeni mZanirfi in ar* 

pravanli oziroma pradelalt 5vo|a 
statidne m Oruge proraduna. skrat- 
ka. pravl proiesionaici. ki iz legs ali 
onaga razloga potrebuje;o pranosni 
radunalnik. vendar si ns morsjo do- 

radunalni&ke modi 
kar zadeva mane, bi sicer iz vsaga 
srca rad imel tekSen radunalnik. 
vendar vam. da ga nikoh ne bi mo- 
gel do konca izkonslili. To priieino 
flldanje s Toshibimm 52001100 m 


Ca lore) potrebujale pranosiiivost 
in mod v mainnam pakstu. potsm 
sploh ne pomiiliaila odnnne 
v Miinchen m kupite ta radunalnik 
Zgraliti ne morale, sicer pa sploh 


nalnika loshiba 521X1/100. 

Autor se zahvaljuia Gama Electro- 
nics IZ Baograda na pozaimici Tos- 
hlbinog radunara 5200/100. 
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IMIMO ZASLONAI 







telefon: 065/26-566. 26-511 



I PROGRAM SOLARI 

^ 

I prisolnosti na d 

Fsm 





POSLOVNA IN TEHNICNA INFORMATIKA •xwc/^mtin 

• radunalniski sistemi 286. 336, , 

• lokalne mreie in komunikacije »tyKntn^mi 

• podalkovne beze. programska orodja * 









radunainikaijev 


Inkubator donia6ega 

ra6imaliu^ega 

podjetn^tva 


Split ie vabi na 
»najve^i softvei^ki 
dogodek leta« 


ay^4/^ 


ITEHNOIOGBaI 


32 -bitni svet devetdesetih let 


I _ Tani sa )■ mirsikai raijatnllo. 

Tj 

I ** l irau osahnin raiunalnikov 
ni vaC mogoie odmialitl. aaj le taKo 
raKoC edini prolTvajalac procaaor- 
jev za vse alopnia, nl2ja oO mini 
raBunalnlkov. V preiJnji itevllKI so 
braid zvadall, da Hawlelt-PacKard 
(Kl pa nikakor nl adinl, lamvai ja la 
pivl) it run to zadnia meja mad 
paabnicnl Irt mini raiunalniki. To js 
vsam kajpada omogo£ll sam Inial 
z novim procaaoriem 80466. svoja 
pa ja pnspavalo zdai Be oilpljlvo vo- 
dllo EISA. Komblnaclja lan dvah 
swarl pa deja to, kar $a bo v novem 
dasallatju spiamerrilo v pravl atan- 

nost. da to poslaiw; na amamo na- 
mrsO pozaMi. da sa IBM s svoio 
mikrokanaino irhltakturo na bo 
zlahka pradal. 

Prad nami so torej trlja osnovni 
Irendl, s katanml sa bomo morall 
« prvi polovicl dasatlatia hoPai. rro- 
PeS sphiazniti: prahod ns 32-bltna 
procasorla In ustrazno programsko 
"I modi raPunalnlkov, kl 
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anak. vendarto bolj Bgoi. je poloBai 
z dodatnimi karticami. Kocka bo to- 

Ponapovadlh i 


Id.) ni 


standard: to navsazadnia valja 
za pisca. kl izraia zgolj lastno m>- 
iijen|e. Vsa to poudarjamo samo za- 
10, kar bo zmaga v te) vojni nakomu 
prlnasla zalo valiko danarja. mad- 
tem ko sa bo nakdo drug moral za- 
dovoljltl z drobUnicami. calo na na- 
Sem omajaiwn prosloru. Tako ana 
kol druga strsn pa straljata z vsami 
topovi. 

Oaistvo la. da bo adan od atandar- 
dov moral pravladatl. Praprosto nl 
mogoia. da bl na trgu, kl le tako 
»ellk - priblIBno 30 milijonov raPu- 
nalnikov na vsam avalu. ilavllo pa Iz 
dnava v dan taste - In linanPno 
tako prIvlaPan (njagovo vrednost 
ocanjuiBjo na veP Kol 100 mihjard 
USD), standard dolgo ostal v magli. 
Ns gre samo za IzOalovaIca raPunal- 
nlkov, tamveP tudi za proizvajalce 
dodalne oprame In avtorje pro- 
gramsks podpore. 

PrednostI novin zasnov voi 
mogoPe Izkoristlll. dokler nl s 
grami zagolovliena sploSna in 


naaladn)! standard mlkrokanal. Nje- 
gova najvaPja pradnost |e ta. da ga 
JS lansiral IBM. dobro pa vamo, ka- 
ko moPan in tinanPno lelak je ta 
Imperlj. Roko na area. IBM ja vseks- 
kor vaP kol kvallficiran, da odIoPa 
0 takinin stvareh. saj nasmemo po- 
zablli na njagove zaras velike raz- 
vojne molnosti In neapodbiino dol- 
ga In bogale IzkuSnje. Vandar osab- 
no nitl mate nisem prepriPan. da bo 
ta standard prevladal. 

nazmislimo male o pogojih. ki jlm 
mora zadovoljlti izdalak. da bi ga 
sprajali kol standard. PrvIP. mora 
bill vzvratno zdrutijiv. kar pomsni. 
da na sma ogroziti te obstojaPe ba- 
za Instaliranih dodatnih Kartic in na- 
prav. OrugiP, ponudlli mora jasna 
prednosti v primarjavi a prajinjim 
slandardom oziroma pomenlll mora 


traba V okviru licanca za mikrokanal 
plaPatl tudi uporabo nskdanjih 
standardov XT in AT. Cloboko sam 
prepriPan, da je sorazmerno majban 
posluh za takPno tsrjatav manj po- 
sledica danarja. ki ga js traba odSte- 
11. to mani pa nakakine lahnoloPks 
letave. tamvaP la kljuPno vpratonja 
hotenje IBM. da bi obraml ns la traj-. 


vappraktipni 


indualrlja PIpov. kajll zadovoljlti m' 


citIPna 

dvah sistamov. Po drugl strani pa la 
od programarjav letko pnPakovatl. 

da bi bruhali po dvs verziji p * 

mov. od kataiin bi blla vsaka . 
za drugaPno vodilo. Popolnoma 


tehnolotke) zatiteva ... . . 

(berl cenovno spreiemljivi) prolz- 



Vodllo EISA so po c , 
takoj razgiaslli za odprl standard, 
po naPalu -postreziai. Pali jevSsP*. 
Med Izvirnimi zaPetniki te zasnove 
so trije veliKi igralci - Compaq. 
Hewlett-Packard in Olivetti - mka- 
kor pa ni zanemanti nitl firm NEC. 
Epson. Zenith in Wjtsa. Doslej je ka- 
kih dvesto izdalovalcev vsakrpna 
opreme lavno podprio la potencial- 
nl standard, najbrt na|va2na|Si mad 
njimi pa js Intel, ki js poOporo otip- 
Ijlvo izrazil z izdelavo potrebnih ko- 
lekcii PIpov (sanja jeseni 1989). Od- 
prta zasnova je vsekakor odiipna 
stvar. nip manj kot zamisel. da preji- 
njs nalotbe na smajo iti v niP. kljuP- 
nega pomena je tudi podpora proiz- 
vajalcav pipov - tods kartic to vad- 


I oziroma lahko zadostl zad- 
. pogojama. povsem pa spo- 
drsne pri pnrem. Vamo. da mikroks- 


To pomeni. da so vse nato nalotba 
V obstoiePe razPIritve danaSnjega 
raPunalnika zgretene in da moramo 
vse kupovali spat od zaPeika. seve- 
da po zasoljenih cenan. To vamo 
tako Vi kol jaz. vado pa hudirjevo 
dobro tudi AmeriPani in njihovaga 
navdutonja zato kar ni Putitl (pome- 
ni|0 pa priblitno 60 odstolkov trga). 
Kadar pa so kupcl nasraPni. tudi 
IBM na more bill srePen. paprav ja 
njagov polotaj na trgu malce boijii 
kol prajPnja lata, kaitl pel slrojsv, ki 
jih je prodal v okviru sarija 2. ime 
kiesIPno vodito AT. 

EISA po drug! strani zadovoljuje 
vsa tri kriterije In je rezultst dvoboja 
torej 3:2 v njeno korisl. Kar so nelU- 
tere absolutne zmogljivoatl obeh 
vodll pracaj podobne (vsaj kcrilkor je 
znano, Paprav presenePanja niso iz- 
kljuPana). sa zdi. da |e pradnost 
EISA Izrazita. Vender vse la nl tako! 
Mlkrokanal je na trgu ta veP kol dve 
leti in paprav je ilevilo kartic zanj to 
sorazmerno maihno (v primeriavi 
z IzKuinjami. prldobljenlmi svoj Pas 
z raPunalniki XT In AT), jih ja moP 
kjerkoll kupiti. Kartic za vodilo EISA 
pa to vadno ni, s presajanjem ob- 
stojaPih kanic v nove raPunalnika 
pa kekovosl vodila EISA na bo zago- 

Irl kot da vse to na bi bllo dovol| 
zapleteno, obstaja to ai 

rebevrePi v ta pa( 

to pa je kajpadi . 
n pravice do vslopa v Kljb. 


greSno drago, te obstaia in d™ 
Kako data, to le te druga stvar. Ce 
prelistamo lisk. namreP ugolovimo. 
da nitl mlkrokanal ni uko popoln. 
kot pito V reklaman. Prebrali smo. 
rocimo. da je bilo precej tetav z in- 
stalacljo povsem legalnih kartic. ta 
hip sploh ni vatno. ali so toga krivi 
IBM all Izdelovalci kartic. kljuPno pa 
ja to. da lakSnl pnntsn porajajo 
dvom 0 popolnosli - podrugi strani 
je najhuje. kar sa ulegne pripeuli 
standards EISA, to, da kar- 
• • - laAT. 


bo zgodilo. Nihpe sa nm-e 
Ijali z novimi izdelki. Paprav sa ja na 
trgu te poiavilo pracaj mikrokanal- 
nih klonov (all ja res traba povadsti. 
od kod prinajaioT). Z drugimi bese- 
dami. stave so v razmarju S0:50. 
Osebno monim. da bo vojno dobilo 
vodilo EISA. In sicer zalo. kar gre za 
lavnl standard (to pomeni. da avlor- 
jam ni traba plaPevati tantiam) m 
... - .. — prigovora bolj praktipno 
-'-n boil miloalljivood ml- 



. Pudnl prime- 

rek models 30 s procosorjam 80286 
In povsem klasiPnim voditom AT. 


piaana name vticnica sploh nl 


podobne zalo prav niP rad na vidi. di 


ilo; zaradi legs je denar vs 



286, P9, 386, 486: 
kam zdaj? 


DEJAMV.VESEIJNOVI(S 


I __ lewlaft-Pidiara |e s prMita- 

H vilvijomoaelavBctr8 486do- 
I— I kazal. da ja zgradba. peatav- 
Ijena na temaljih prpceeoria 80466. 
napoalad zatela rasti. To nkrall po- 
meni vojno napoved mini raiunalni- 
tom, kupca pa itostavlja prsd veilko 
dilemo - kaj zdaj? S tamo te Mavtl- 
ke bi radi opozorili prav na nekai 
realntn molnaali, ki sa nam ponu^a- 
|o Napropagiramonibiakaga, vkar 
sami na varjamemo: vaa napisano ja 
naSa mnanie. odlobltav pa le zgoli 
V vaSin rokah. 

Naipraj ai ogleimo. kat vaa nam 
danes panujaio. Nakakina oanova 
- kl|ub vrtrainamu odporu aiata- 
mov, tamel/atin na proeeaoriih 
8086/80660/20. da bi sa elagantno 
jmaknlli s scans - je vandarle pro* 
cesor 80286. Kol vesle. lahko kupi- 
mo matibns ploibe z delovnimi takll 
t2. f6 In 20 MHz, s bakalnlm sta- 


II kdalkoli ni 


or |a braz pravs 
IS upraylialea po 


, jeprihl 

z vae programl veOja. ka|ti de katerl- 
koll od njih dotivl zlom, sa saau|s 
vaa alslam. TraljiS. nalMmo na vr- 
sto raJav, kadar pranajamo iz t.l. 
realnega naeina dala <v kataram i« 
80286 obnaia kot zalo hitar 8086) 
V t.l zaMItenI na£in data (v kataram 


meriava pokaie. da calo najsiabai 
5tro| - tisll z t2 MHz in enim eakal- 
nim slanjam - po zmogljlvoslin za 
dobriti SO odalotkov prekaJa zadnio 
ganaracljo IBM AT. NekskSno tah- 
noloSko povpradie sadanjosll bl bile 
ploUe NEAT s 1 6 MHz in braz £akal- 
nega stanja (oziroma a povpradno 
0,6 iakalnaga stanja): od omenjene- 
ga radunalnlka AT so gladko vaai 
2.6-krat hitrajie. In nezadnja. doslaj 
najhltrajia reizija z 20 MHz je prl- 
bllZno Irikrat hltrejSa od standard- 
nags radunalnika AT. 

Vsa te varzije so oprte na vsriania 
CMOS zelo znanega In zdaj Ze se- 
dem lal starega Intelovaga nmnn- 
sorja lAPX 80286. najboljiai 
bitnika. kar jib ja Intel I 
pravil in ta hip vaekakor naipopuiar 
nejiaga procesorja na svalu. Na vl 
dez je loraj vsa v najlspiam redu 
cene slrojav vztrajno padajo (Zal n« 


Rakll smo: na videz. AmeridanI ta 
procssor te lets imanujeio >umsko 
zaoatal dip-, in sicar Iz kar nekaj 
razlogov. Prvid. U propesor Ima da 
vedne hiba Inislove arhitaklure. 
zasnovane a procasorsko drutino 
6086/8080. to pa ja sagmentiran 
pomnllnik z doslopom v blokin po 
64 kllob/tov. Zivllanje programarjev 
je zato zagrenjsno, saj morajo v teh 
64 K nekako vriniti kodo. Drugid, ta 

proeesor |a braz p 

(pr» • • 


tlzldnega pomnllnika). Stvar torej 
dale, res data, vender dels pracaj 
duSmarsko. 

Po drug! strani tags procaaorja 
ne izdaluja samo Intel, lemved ga 
proizvajajo hjdl Siemens, AMD In 
Harris. Slednja prolzvajalca. 8e zla- 
sli pa Harris, te dolgo Izdelujsta tu- 
dl verzije CMOS tags dips, torej ti- 
ste. kl porabijo manj toka In so zato 
prlmeme za prenosne radunalnlke. 
In kar sa iz Istega razloga manj gre- 
jejo, so zanesljlvejie za delo z vtSji- 
mi frekvencaml. Sam Intel sa ja 
ustavil ph 12.5 MHz, In po vsem 
soded tags IzdelKa, kl ga ocenjuje 
kol lehnolodko zastarelaga. ns na- 
meravB de bolj razvijatl. 

To seveda sploh ne presaneda. 
Intel je mad tarn postal na tgriide 
najprej svoj novi 32-btlnl procasor 
80386. kmalu nato pa de -okledde- 
no- verzljo 8038eSX all P9. S prvim 
dipom je edstranll preteinl del sla- 
bosll starega 60286 (nl ved segmen- 
liranega pomnllnika. na sabi vsebu- 
je MMU. Ima doslop do velikanske 
koildine hzidnega pomnllnika. dels 
z vidjimi (akii fid ), medlem ko je 
drugl zgodbazase. 

Proeesor 80386 je pridel na svet 
kot 32-bilno dudo v laktu 16 MHz; 
kasnejdl razvoj ga je privedal najpra; 
do 20, polem do 25 in nazadnje do 
33 MHz: z drtiglmi besedaml. v treh 
letih se je njegov delovni takt pod- 
vo|il. Populamosi dolguje predvsem 
nardvarski zdrutijivosti z vsemi 
predhodniki, polem vellki zmogljl- 


kl je V praksi daled najboli pogoalo. 
Po vsem tern torej ogotoWmo, da 


Na prilotsnl taball dt. 1 si lahko 
ogledate nsKatera razmerje med hi- 
trostjo procesorja in potrebno hl- 
Irostjo pomnllnika. 

Posegll so v blstvu po dveh rsdl- 
ivah. Prva. kl je dratja In boljda, ja 
ta. da med glavni sistemski pomnll- 
nik In proeesor vstavimo blok zalo 
hitrega stalldnega pomnllnika. kl 
Ima vlc^o nekakdne Iransmlslje 

nim pomnilnikom. Takdan pomnll- 
nik Imenujemo s tujko cache (v Mo- 


’S preeai pro- bytov, 
darner se ob se- skega 


di prav nid hudega. In nazadnje. hl- 
Irim delovnim taktom. 

Sladnje pa je privsdlo do zanlml- 
vega razvoja dogodkov. S povada- 
njem hitrostl procesorja si namred 
nskopljamo Kar nekaj resnlh tetav 
Najprej zaradi hitrostl pomnllnika. 
Potrebno hitrost brt dobimo. de dle- 
vilo 1 dsllmo a Irakvenco. izratene 
V milljonlh nihajev v sakundl all 
hertzih. Dokler je del razvoj v tej 
— , proeesorjl, je 


nl mogel ved dohajail. 


vrednostl so 32. 6 

odvisno od koildine sistem- 
„ a pomnllnika in od otlpljiveleh- 
nidne reditve. Tako In samo tako je 
mogode hltroat delovnega lakta po- 
vedati nad 25 MHz. na da bi bile 
Izguba zaradi dakanja na osvatitev 
pomnllnika pravellka. 

^ kratka pojasnllev k label! 1: 
vse vrednostl so prtkazane po kate- 
gorljah. ki veljajo na trgu, torej ne 
po abselutnih vradnostih. V taball 
nismo upodlevall posabnth tehnlk. 
kl jih jB mod uporabiti, recimo Kom- 
blnacije slalidnega predpomnllnlka 
(cache) all preplelanja sistemakega 
pomnllnika. Stmo prepletanie je 
navsezadnje lahko dvoino all celo 
detverno; upodtevali nismo niti ta- 
gs, lemved navadene vrednostl ve- 
l|a|o llnesrno zs dvoino prepletanje. 



iko s prepolovitvijo vo- 
dila, imenuje pa se SX. Pazlog je 
pradvaem praktiden: proizvodnja je 
zaradi uporabe znanih m popular- 
nin parifamih dipov ceneida. In prav 
zato se Intel uspedneia bon a nrms- 
ma Harris in AMO. kl sia ga v Izdala- 
■ ^ spodrinlli. 


6 MHz 

8 MHz 
10 MHz 


lahko samo potrdimo. da . 
vrdevsnju 6 In 16-bitnih 
sal opravlja lO ' ' 


kaierin au 80286 in 80386. Hams ja 
prad kratkim zadai mnotidno do- 
bavljatl svoje verzije 80286 v taktu 


s konkurenli oziroma 80C286. hkrati 
pa naiavil podobno zenaditev pn 
verziti P9. kl nai bi delala z 20 MHz 
(naked sa le zakllnjal, da se dasa 


14 M^mMcro 


sicer nl vatno. za razvoi pa ie 
membno, ka|tl Izbira Piallh 32-bii 
stro)ev ta tin. a tam pa aa pove< 
tudi njltiov daleZ na trgu. 

Kot zadn|l zalo vaZtn laktor im 
opozorltl na daiatvo, da Mii 


vandar drug! mad um na api |0 in 
zato |a na trgu Ze pracej programov. 
Katarih namen je kar na|bol|a izkori- 
stiti moZnoati 32-bltn8 tatinolpglja. 
Vzamimo program Quartardack Ex- 
tendad Mamory Manager (QEMM): 
kolikor vam, ga 6a nihte nl za8a£ll, 
da na bi dalai oziroma da bl sa zatl- 
kal. 2a] pa to nikakor na moramo 
redi za podobrta programe, nama- 
nja stroiam z SQZW. Primanavo na 
pMro£|U vzporadnaga dale vad pro- 
gramov (angl. multltaaklng) pa 
sploh nlao umaslna, aai vamo. da 


a;;, 




solldm m 
ijil. 


vad V Zapu, oditaje vad. vedno 
bitl na vol|o izblra). 
in la la vadno dobra; 


gl, kajti od lega Dodo imall Korlat 
ia. Za vnwrei ■ 



Zmogljivosti 
procesorja, miti 
in resnice 


I svatu 60366 saaula zgolj 
ana apllkaclja. 

In kaj na; zdaj naradita vt? Boate 
kupill aolidan AT, ki al ga f - -—'‘- 

^ 

matldni 

plotdl 386'SX? Ali pa bosta prodali 
Zano in otroka tar si preskrball pre- 
vo zver 836? In da |o boats kuplM, 
kaj boate z njo podall? 

Ravnaita (potam ko boats preltall 
marka pod ZImnIco ali na dsviznem 
radunu)posvo|ib potrebafl. Cazra- 
dunalnlkom zgolj pilate pisma in 
res nid drugega, potam aa zadovolil- 
le z navadnim modelom XT. morda 
pranoanlm, da ala novinar all utru- 
|en mlalaktualac. kl hoda Zlveii da- 
led odmaslnaga vrveZa. Obdalava 
dokumantov z orodjam. kakrtne fs 
recitno WordParfact 5.0. pa za la- 
godno dalo vandarla zahteva radu- 
nalnik AT, nikakor pa na batll|o 366. 
Podobno vsija za apllkadie z 
no kolidinon '* 


T povsem zadovo- 

6e pa sa vandarla ozlrata v blIZnio 
in daljno prihodnosi, potam resno 
razmialita o matidnl plotdi z 80366/ 
SX: V funkcionalnsm pomanu vam 
bo omogodila vse to kot >pravl- 
proceeor 60386. reads podasneje. 
toda za valiko manj danarji. BrZ ko 
pa so vaia zahteva vallka. nlker vad 
na razmiiljajts, temved ai oakrOllt 
pravi proceeor 80386. dvignjen na 
ustrazno stopnjo zmogljivosti. 

Nikon pa na pozabiia. .. . 
lets samo procasoria a 'prgitdem 
pomnlinika. temved iM slalam. Zato 

to. To naradita sami ali pa zaupajte 
trgovcu. Vzamimo primer firms Ga- 
ma (Baograd/Munchanl In anaga 
njanlh canikov. Pozabimo na vee. 
kar V lam ceniku pita In ea poevali- 
> zadnjim vralicam 


guraciie povazovsli z 
clj. smo poakusili aplikacijs poveza- 
tl s tamaiino vrsto atroia Zdai is 
samo od vas odviano, M v tabali 
naideta Ova oanovi (prilagojeni apli- 


blla kakorkoll vradna. Oi razvoj 
ral slediti aplikaciiam: pri taktni. 
krtna je. pa privzamite. da spodnia 
me|a pomanl minimaino ukvarjanie 


E ot zagnzana radunalnikarjs. 
ki as ukvanala z raznimi 
aapakti laga podrodia. sva 
V Zai|l. da bi ugotovila, kako aa raz- 
lldniatrojl r----* — 



vad. vzamita za spodnio ma |0 
villi prag minlmuma za katarokoli 
obravnavano aplikacljo. 

Vseaenam takozdi. da smo pnCe 
preskakovanja 16-bltnega aoftvera 
in pravaga skoka na 32 bllov. Mno- 
prognoza v avslu opozarjajo. da 
ttevilo radunainikov a procaeor- 
prlhodnjs lato uplahnilo, 
o sa bodo stroji z 
hitro razmnoZill. 6s kupujata 
za jutrt - In da tinandno ~ 

~ potam vam svatujamo. da ,. 

te po ralitvi, ki sa imenuia SX. S Ie 
bosta zadovoljlli potraba danaSnia- 
ga dna in odpril vrata lutrlinjamu 


prvi pogled na katankoll canik kala- 
ragakoll prodajalca. Primer; odlldna 


9020 CELOVEC. 
(mlinaMMyZod sradildu m 
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z. alane kar 1780. 
in to brez pradpomniinika (cache). 
Razpon can le torej 1:3.53: to nika- 
kor ni zansmartiivo. vender sa le 
moramo vprslab. v kakini marl cs- 
novna razlika ustreza razIlKi v zmog- 
jlvostin. 

PrvI odgovor sa takoj ponuja: 
procssor 80286 Kot 1S(16-bltnlk po 
daliniclii na more uporabliati pro- 
gramov za procssor 80386. ki pa 
vandarla nl disti 32/32-bitnlk. Razli- 
ka V cani ja vallkanska in canovna 
primarjava nitl ni kdo ve kako bi- 
stvana. Toda canovna razlika mad 
plotdo NEAT in ploSdo SX. kl upo- 
rablja snake dips NEAT, vender lab- 
ko izkorlsll vas 32-bltni softvar. zna- 
ta vaaga 216 DEM all 1:1.32: da Ze 
razmiiljila o novam radunalnIKu, 
potam bl sa vam doplf' 


Tekmect 


Tretia igralka js blla matidna piol- 
da addonica (za n|o atofl druZba 
Acer), kl uporablia Intalov procasor 
P9 oziroma dip 60386SX Kot vamo. 
Imamo opravtti s dipom. ki re znotraj 
povsam enak •pravemu- 80386. la 
da js z zunanjim avatom povezan 
a 16-bltnlm vodllom. Takina zasno- 
va ja pravzaprav ponavijenja stare 
zgodba o proessorjin 8066 In 8068. 
vandar Intelu to pride prav. da dis- 
krelno znIZa csno svojs tsnnologtie 
In modno zamaia trg a procasoni. 
Polag tags la procasor zarsdi 16- 
bitnaga zuntnjega vodlla uporablia 
povsam enaka dips kot ploida NE- 
AT, in blstvana razlika so Kl|ub na- 
ksterlm razllkam v obllkovaniu ss- 
mlh plotd zoZijo na zmoglilvoati 
procesorja. 

In nazadnis. teZka kategoriia v tei 
skupini le neka matidna ploida. ki 
uporablia Inteiov procaeor 80366 
z 20 MHz. vandar na zdai Za klasid- 
naga pakata dipov 386 (^ipa 
6 Technologiea, ki )e namanako pn- 
prsvlien za ta procasor. tsmvad Ze 
gre po nekaktni svo|i petl in izkorti- 
da vsa druga pradnosb aodaOna 
lebnologlia, kot |a praptatania pom- 
nilnika (ludi s povpradno 0.7 dakal- 
naga stsnia). Spat imamo opraviu 
z Izdelkom tirm DTK. toda izbira 
prav la ploida nikakor n 

Prav to ploido sva izbratt iz 
caj razlogov. Prvid. v pnmai 
a konkurenco ja niana cena s 
jemljiva. Madaliavania utegna ve 


tudI z 

poavalila pozornoat Plotds la oprta 
na tahnologljo. kl )0 ja razvil aam 
DTK, to pa pomanl tudi lattan BIOS. 
Na njaf ala polag procaaona samo 
dva vaz|l VLSI, ki iu izdaluia firma 
iaiegt Imana. Zaradi taga la polna 
diakrelnlh logidnin dipov, ki prapra- 


kakrlankoll pomnilniK: to pomani. 
da mori bill pomnllnik ahranian na 
poaebno pomnilnitko karlico <ki |0 
standardno dobavtiaio a ploido). 
Kartica |s polna dolZIna m vilina 
kartice AT, in kar)a na niai proalora 
po Zel|l. lahko na n|e vatavlta po- 


Kol osnovo za maritva sva upora- 
blla ploido morse, ki |0 ocaniujava 
kot ^lldno In kl upotabija procssor 
60286 z 12 MHz braz dakaJnegt sta- 
nia. uporablia sva jo za osnovno 
konfiguracljo. kar Iz IzKulani veva, 
da prstaZna vadina Ijudi kupuia prav 
to. Drugo stopnio nama |i pomanlla 
matidna ploida DTK NEAT s Harrl- 
sovim procaaoriam 800266 t 16 
MHz, kl uporabija pomnllnilko pra- 


(1x256 K In 1x1 Mb). Taktni ano- 
magabilni dipi danea stanaio pri- 
bllZno 33 DEM. za 4 magabytov |ih 
potrabuiata 36, to pa atana 1 168 
OEM. Ploida. kl spraiamaia nasa 
pomnilnik. v tarn razradu standard- 
no uporabirajo module SIP: tab po- 
trabujata Itiri, to pa la 1600 DEM. 
■' .r oba p'-“- • “ — ■* 


No. to pa ni vaal Piotda vaabuia 
tudi dva aariiaka (RS 232C) In an 
paralsini (Cantronicsj vmaa n ik, 
s tam prihranila Izdatek za taklno | 



takoj kupita 2 Mb pomnilniu: vse. Sklep 


program, p' 


navkijub. To praviaprav potriuj# t»- 
10 firm Harris, ki pravi, da P9 v pov 
praeiu dala v istam tak(u >0 do 15 
odatotkov podasneie od njenaga 
BOC^. Kljub vaemu moratno re£i. 
da a (0 dIoUo lahko uperabigamo 
80386. (esa la- 
gio deflnlcigi rre zmore 
nopana oo predbodnic. OpraviU 
imamotorag s klaal£r>o metodo -do- 
blk maie. Izgubrt malo*. KakovosI 
izdalave ja pri leg (Hoiii larae odli6- 
na. pohvalltl pa moratno tudi prirod- 
nlk: po tajvapskih marilih ga irena- 

bra In razumlglva ga calo anglaidina 
(na naamibalta aa. kalll “ 




Nai primarak ta ploida ga vaabo- 
val 4 Mb pomnllnika z daklarirano 
nllroat)o 70 nanoaakund; lo ga hi- 
tregia, kol |a potrebno (80 nanoae- 
kund), vandar praaalek hitrosli rre 
motl, madtam ko bl prlmangkljag 
ulagnll bit! uaodan. Vai progratnl, 
piaani namansKo za procaaor 
80386, so brazlrlbno dalall, vttavii 
Quartardwk QEMM, program, KI 
z vzbujanjam poaabnlh tunkcij zno- 
traj taga procaaorga zagotavija pod- 
poro za pomnilnik LIM. Zaras ja pta- 
vozaOevoljatvovidatl, Kako Vanlura 
all WordPartaci S.O lako rakoO ‘latl- 
ta- po tag matiCni ploadi. 

Basada opozorila: ploida DTK ns 
podpira dupllkatnsga pomnllnika 
(angl. shadow RAM) nltl za siatam- 
ske potrsba niti za video BIOS. Prva 
stvar naj vaa na sKrbl. sag so razlika 
po nailh Izkuinjah lako meihna, da 
gih tako rekod nitmo opazlll. Toda 
po drugl sirani ja prenoa EGA in 
VGA ROM BIOS v hilrl RAM zalo 
korlstan za pospsiltsv dels v tekst- 
nih nafiinlh dels, calo v razmerju do 
3:1. Ta problem pa lahko rsilla na 
dva na&lna. Uporablla bodisi pro- 
grame, prIloZena video karticam 
(takina praksa ge pogoala) oziroma 
to opeljo uporabita pri Inslallrangu 
programa (SEMM, kl ga boats tako 
all tako potrabovall za giomnilnlK 
LIM. Tudl da nimaie ploide a dipi 
C&T, kl hardvarako podpira LIM, 
vandarle uporabita QEMM: na|bol|8l 
ga In V prakai dokazano naibolg zane- 


plaali). Prepndanl smo. da boats pri- 
gelno preaanedani. aevada la po da- 
lu s programi. ki podpirago lakino 
vrato pomnllnika. Ca lakian pomnll- 
nik Imate, potem ga hilroatni udinak 

takian, kol da bi 

atrogam, vandar 
pomnllnika. 

Ploidl NEAT In SeerSX ga traba 
obravnavall akupag. Ker ala vad all 
man] v Isti cenovni kategorigl m na- 
menjeni IstI vrati kupcav. Izkuings 
a ploidami, ki uporablgago procaaor 
80C286. so is dovolg bogata. sag av- 
torgs taga dianka taklnl ploidi upo- 
rabljata is eno leto. Osnovno vpra- 
Sange ja tola: all kupiti nakollko ca- 
nsgdo In hitregio plotdo s proceaor- 
jam 800286 all nakollko draigo In 
podasnsjto plo«do : 


Pravi zmagovalee ga v naiam pri- 
meru vsekakor kopec. Cana vaan 
obravnavanih plo4d ga glade na to, 
kar ponujajo, sorazmemo spregsm- 
Ijiva, midva pa sva mnanga, da nag- 
vadjo absolutno vrsdnoai pomanka 
plokda morse kot odliden Izdelak za 



Zavadamo as. da ga 
vanskega kupca ki 
vamo pa tudl. da st 


id obstojedo tehnoiogl- 
|o in vaega taga. kar ja 8a pred nami. 
Nakoncu 8e kratka pripomba. Po- 


386 vs. 486 


la poznegapnlaga- 


NEBOjSANOVAtOVKS 


razlogov veOno odiodila za ploido 
SX. Prvid, kljub izmerjenlm razhkam 
v hitrosli ja aubgaktiven vbs o razliki 
vsllko manjil: z drogimi basedami. 


Sirov In nadini naslavlganga c 
enaki. N^timo ia nr 


Drugl razlog ja lehnidne naravs. 
Ima pa dva platl. Ta ploida vam 
omogoda uporabo sottvera, 


oziroma rezuiiatt sieviiiu mm. iunp«. i,„nr<M-j»<inr« 

lakSnam opravllu drobnaje op.aall nekalara dmge koprocesora 


mi zmogljivMmi oziroma rezuliatl 

dala s ilavili: pri — 

smsts od ploida l.. 

zultata. ki bodo vsaj 60 odstotkov 
boljil kot pri ploidi NEAT, pri tom 
pa bo canovna razlika (ploida in 
numsridnl koprocasor) *25 OEM all 
36,8 odstotka vad kol ploida NEAT 


E o sa ge aprila 1969 pogavil 
novi Intelov mikroprocesor 
80*86. ga povzrodll oziroma 
boigs redano polegnil za sabo vrato 
spremamb na Iriiidu osebnih radu- 
nalnlkov. Novi mikroprocesor, bi- 
stveno hitrsgii, bolj integnran in 
enoBlavnojil za vdelavo od ekvw 
lentnaga 386 s FP kl 
predpomnilnlkom, g 

zsnimanje javnoatl. 
nnifie ja ia 

Tokrat pa bomo p 


liajo, so sadag strogno reiani (po- 
dobno kot pri radunalnlkin RISC) In 
se opravijo v anam samem unnsm 
ciklusu Izvriitovskoragvaanukazov 
ja pospeiena gleda na one pri 386. 

FP koprocasor v 486 ge po naboru 
registrov In ukazov anak koproca- 
sorju 387. vandar ga zaradi draetidno 
sp remen jena arhitekture 3 do a-krat 
hitrsgii od 387. Intel ga ja daklanral 
• - • — Podrol 


ot 6-krat hitragiaga. Podroben ot 


^ .,_,al)nem bssadilu bomo iz- 
puidall tistin 80 spradag). Nagpreg 
bomo ponovill ngegova tehnidna 
laalnosll in razlike glade na 386. 


Pred ni 


10 itirge 


_k ge V avoji katagorlgi zelo 

reprezentativen in vsak pomeni (s 
pridrlkl) nekakian vrh svogega raz- 
ra^ - z izgamo ploida z 60386: 
» sledngam razradu ja namred vrsta 
izdelkov, ki ponugajo nekag vad 
zmogljivoatl, vandar z vsiavlgangsm 
predpomnllnika oziroma s posabni- 
mi arhltekturami. v obeh primenh 
sevada za vad danarge. 

Ploida morse ga Izdelek, kl ga mo- 
ramo mirna vesli priporoilti kot oa- 
novo za sorazmarno preprost In ao- 
razmerneje ia cenegtl radunalnik 
V vpregi z dobrim Irdim diskom in 
krmilnikom ga subjeklivni vtis hitro- 
$ti kar debar. Topio bl vam prlporo- 


maru pazite 
- pladale man), kot prldoblle v hl- 
trostl. Ca toraj vsaj malo gisdate 

V prihodnost oziroma da delate z ve- 
llko itevlikami. polsm ja to zaneslgiv 
In zrel Izdelek. Skoda jasamo to. da 

V bistvu nlma pnhodnosti. 

In nazadnge smo pri leiki katago- 
riji, ploidah DTK 386-20. Sorazmer- 
no drag Izdelek. vender po najinam 
mnangu vreden vsaka marke, Kl go 
oditajete zeng. Preden pa vam sva- 
tujeva. da zang karkoll irtvugete, ana 

1..;. j-K.Q pfstahtagle, all 

10 radunalniiko 
3 cano ploids 
NEAT (s koprocaaorgem) doblle prl- 
bltino 3 do 3.5-kral beijia numerid- 
na zmoglgivosli, toda v programih, 
" na polrebugsgo matamalidnaga 


p'i- Lastnosti 486 


r seplambrskam 


Kakof 366 Ima tudi *66 dva MMU. 
Eden, sagmentni, ja raziirjena verzi- 
ja 288 MMU in ga nespramengen pre- 
neien Iz 386. Drugi, stranidni. ga 
V *66 dobil moinoet strojne zaidits 
posameznih sirani, kar pn 388 ni 
bllo mogode. Ta MMU ima prad- 


lntal*66js popoln32-bilni 




akupnem esociBlivnani n 
z vaUkoatjo 8 K dage 90 % 


prrvadini'apllkacii.'Kakiniaodegen- 
sko dosaieni rszuttati. bomo videli 
poznega. 


I,,., mi dlanldruiinBL 

in 8066. Integrirano vezje vsebuga 
1,200-000 iranzlstorgev, naregeno pa 
ge V enomikronski 

Iv. Vsebuje pospeieni 386 CPE, 
sagmantnl In stranidni MMU (ki ga 
- razen nekaj dodatkov - Idantidan 
tistamu pri 366), FP koprocasor 

dobsn 82385, In 8 K akupnega pred- 
pomnllnika za ukaze in podatka. podatkov, za to ( 

Vse to je V 186-notienem keramid- potrebnaga nekag . 

nem ohiiiu PGA, na katerem so no- pol dakalnega stanga pn 33-MHz 
^ razporejene v mstrlkl 17x17, stamu. Zato ga bM potrebna hitrost 
simo ohWge pa je vaiikosti *x*cm. pomnllnika za Oslo brez dakaln^ 
^em so'ie nekatari manjli, van- stanja problematidna. Take w Jkli 
dar nid man) ve2ni dodatkl, kot sla npr. zadaloa2S oz. 33-MHz aistami 
I— ii,. .wi . oas M dalovanga brez dakalnega 



zarae vellko opraviti z vaakrinimi ra- 
dunanji In za one, ki w res teUgo 
zagotovni prlhodnoaL Ce spadate 
V eno all drugo skupino - in de 
Imate kagpada dovdi daviz - potem 


CPE V *86 le, kot pravigo v Intelu, 
prlblllno trikrat hltreji; ^ tistega 

tv^a radonalrkldh W, k'alM npr. njl^ brez dakalnega atanga ge potia- 
HP vactra *86 all NCR PC486. na ban pomnilmk a dasom pnstopa 
dagsgo takinlh razultalov. Razen r»e- nagved *♦ ot 33 m. Na v^iu ^ 
ka jutuanih bitov, Kl so vazsni na *86 jebkrab 32 podatkovmh m *pa- 
pradpomnlinlk, so mnotica ragi- rttetni brti. W 


Mo|m 


. 17 



Orugi dodalsk |« t.lm. logiKa AT 
A20. 486 4« vadno nosi brefne avo- 
a pravad dodalanin 


386. PouOfia zgodba ja tisto. kar le 
tnial dalal z naslovno llni|o A20. 
6066 nt mogal naslavijatl vad koi an 
megabyta pomnilnlka, zato naalov- 
ne llnje A20 nl bilo. Naalov. ki je bil 
izradunan -dez- an megabyta, aa ia 
vrnil na zadatne naalove. Nadnoval- 
cl IBM AT ao pazl|tvo ohranlli kom- 
patibilnost ludi prl 60286. Naslovno 
linijo A20 so aktivirair in daakttvirali 
preko posabnaga signala Iz proce- 
soria 6042, kr ja steer imal opravtti 
o. Takdna dodatna loglka 



1 zdaj signal A20M. kl mad 
I aklivan, praklopi linijo A20 v na- 
AT-ieva linire A20. 


NOVO! NOVO! NOVO! NOVO! 

Dinarska prodaja 

PRO MARKET t baaa,d.o.o.,L|ubl|ana 

Intormadja; Ljubljana, Trg VII. kongraaa ZKJ 1 
tal.: 061 311-011 
061 218-066 


VODSKE OBDELAVE, TR2NE KOMUNIKACME, REKLAME 
Izviadak Iz canika ta radunalnllko 8TROJNO OPREMO (hard»ara)r 

468E 

750E 

360E 

146E 


- OHISJEBABY 

- CPUploida12MHz 

- Idd/hdd KONTROLER 

- HERCULES/printarkartica 

- FLOPPYdrive1,2MTaac 335E 

- TIPKOVNICA102US,Chlcony 213E 

- MONrrOR14lnc,flatse.P/W 447E 

- HARDOISKSaagatsST261-1 40 M0 1292E 

KOMPLETRAeUNALNIKAT-2S6(S12k) 33ME 

DOBAVA: 10 dni od dnava narodila 

GENA ENOTE (E): sradnja vradnost DEM na dan vpladlla. 

JAM8TVO: 1 lata od dnava nakupa. 48 sarvis 


Izviadak iz canika za POSLOVNE PROORAUE za P< 

- OSEBNI DOMODKI 

- GLAVNAKNJIQA 

- SALDAKONTI(kupcavtndobavileliav) 

- OSNOVNA SREDSTVA 

- KREDITi 

I - MATERIALNOPOSLOVANJE 

. - KALKULACUE-NOHMATIVI 

- POSLOVNIPARTNERJI 

- VIRMANtlskania 

- OBRESTI-obradun 


T600E 

2000E 

2000E 

900E 

1500E 

1500E 


GENA ENOTE (E): sredn|s vradnost DEM na dsn \ 


I Izjemna priloznost! Izjemns priloznosti Izjemna pritoznost! 


Podoban primer ja vpeliava sig- 
nala BSe. k< za diraktno Komunlka- 
cl|0 z 8-Dilnlmi parifarnlmi enoiaml 
zoiuja dalovno Nnno vodila na 8 bl- 
tov. Pn 366 ja obstaial samo signal 
BS1 6 za 1 6-bitne perileme enola, kl 
jih je zalo mala. komunikaci|a z 6* • 
bilnimi anotami <sarl|slu In paralelni 
vmasniki, moOemi, 
FO...)sajeodvi|alao: 
caj obsaZne pomotna logika. ki sa- 
dai nl vad potrabna. Procasor 466 
izdalujsjo za (rakvanca 25 In 33 
MHz. BisIvsno |e.' da na zahlava 
vHod CLK z dvojno Irakvanco. am- 


na Ova nadina. Pi 
hitraga Mirikrai preplatenaga 60 ns 
all bitraiiega DRAM. Kar na|b<aiavi- 
lo zunanjih dakalmn stanj zirtanfia- 
lo na pnblilno 0,5. Drugi nadin, Kl 


I intalov 82485 s 51 2 K zunanie- 
ga pradpomnilnlka all pa od kakdna 
drugs tirme. kiiakrmHnik ra' 


iinira potrabe po Oragih krl- 


bodo polBvIla to 40-MHz varzija 486 
In varzija v manjtom oKiiiu za dl- 
raktno povrdinsko montaZo (surta- 
ca-mount). Cana 25-MHz varzija ja 
950 USD in zaradi valikaga povpra-. 
tovania do pomladi gotovo ns bo 


Kako pa v praksi? 

Prave Isstnosti 60466 v 32-bltnem 
okolju so bile neznane. vse dokler 
se zadnjo (esen nlso pojBvIll prvi 
osebnl radunalnlkl s 486. Prvi |e bll. 
malo dudno, anglaSkI Apricot s svo- 
jo serlio VX FT, ki Ima vIsoKo letede 
zmoglilvosll In to viije cans. Sladlli 
so aIr 3 serl|o M v Slrokam canov- 
nam razponu od 6000 USD nsvzgor. 
Hewlett-Packard z vectro 486 in prvi 
t vodllom EISA. NCR s popolnoma 
avideno | ' - — 

s 28.000 DE 

figuraeiji. Posebei le treoa navasii 
izradno potezo ameridkega proizva- 
lalca malidnin plodd Cheetah, ki 
prodaiasistem25MHz80486a ' 
RAW. 65 Mb RLL HO in krmilr 



iliguraciii |e organi- 
zacija pomnilnlka doksi zaptetans: 
v na^blidjl nolraniosti 8 K predporrt- 
nllnika se shran|u|e|o nsjboli pogo- 
slo uporabiiani u' " 


vedjoge ii 
pomnilniK 


lo Oela s to podas- 


caj pospaii aksplozivni (burstj na- 
din polniania notranjaga pradpom- 
nllnlka a skupinami po 4 basede. kl 
(V primaru uporabe zunanjega praO- 
pomnllnika) potrebuie 2 tsKtaza pr- 
VO besedo in po an lakt za praostata 
tri basede. Ce |a uporablien prapla- 
teni RAM nad navadano hitroatio, 
vse ostsne anako. le da ao za prvo 


a taivanska prava 


podrobneia saznanian. 

Rezultati praktidne uporabe leh 
radunalnikov 80488 nlso popolno- 
ma V skladu z Intelovimi predvldeva- 
njiin nadimi pridaxovanji. Kjejapro- 

Prvid, vadina radunalnikov, kl so 
jIh testirall. je (mala prve. pradaani- 
ska procasoria 486, prl kaierlh vsa 
stvari niso bile ursiens do konca In 
prllagojeneuporabl. Sadanje varzija 
nlmajo lah leZav in so zalo hitrejte. 

Orugl in vaZnajdl problem pomeni 


Za sislema 486 |e Irdi disk 100 Mb 
ESDI all SCSI 18 ms z >'1 kmiMni- 
Wdnii minimum uporabe. 
-•-nr (a InleligerMnl diskovni 
predpomnilnikom in po- 
procasoriam ir 
, I pradpomi 
■n EISA all m 

lom. sai nooan rasan 466 na bo imal 
vodila AT. Panlarna enote za 466 bi 
morale biti vsai dvakrat mtretto od 
tlslih V sisiemin 366. sai bo samo 
tako povedania hilroab zaradi bol|- 


$peditvi|o preostalih dalov sistama. 

Ko smo 2e pri vpratoniih povada- 
nia hitrosti. koliKdno la pnblidno po- 
vadania h 


se js, da navkijub odildnemu mehe- 
nlzmu krmlljenja 6 K pradpomnilnl- 
ka re pomani dost! pri aplikacijan 
llpa dBASE IV all AutoCAD 10. Zalo 
se procasor spat obrada vadkral po- 
dasnsjtomu pomnilniku. Danainii 
sistami 386133 Imaio pranloma 64 
all 128 K sicer podasnega zunanja- 
ga pradpomnilnlka. v kalsrega vse- 
eno lahko nekaj spravtmo, zato nl 
polreben lake pogost dostop do 
RAM. Kako ta problem reSujeio. bo- 
mo poiasniti pozneia. 

Tretjid. V celotnsm indeksu pove- 
dania hitrosti sislema 486 nsstopaio 
tudi perlterne enote Tudi ta 01 mo- 
rale bill ustrezno hitrejto. toda to 
bosla lalko nadli. 

ietrlid. sam Intel je (udi malo pre- 



- 486 z zunanjim predpomniintkom 


28 K. 

Privzeli bomo. da 386 m 466 braz 
zunaniaga predpommlmka uparab- 
liata preptatanie po siraneh, ki pre- 
caj pomaga. Tadai bo disla rsdurt- 
sKa zmogl|ivoai386 s predpomnilni- 
kom V povpradiu za 30 % vadja od 
366 braz pradpomnilnlka. zmoglii- 


voM «6 brez 2unan|»B* preapomn- 
IlnlliB pa bo priblitno 120 % veC)B. 
RaCunska zmogljivoal «e ' 
nilm prapotnnilniKom pa be 

no 20 % va4|a oO tiste pn • 

zuninjaga pradpomnilnika. Ko vse 
to zdrulimo, bomo dobili nastediya 
razmorja - 1 ; 1.3 : 2,2 : 2,6. Te 
Stevilka niso rezultal nikakrine letf 
no'ogile, ampak so povpratni in- 
dekal pospeiilve apliKacii, ki so ve- 
zane na delovania pfocesorja In 
pomnilnlka. To lahl - 


pfida kar Uko. To pomani, da imaio 
prodnost vollke firme, k> nalo vadno 

naviiajo ceno. Lap primer la NCR. ki 

priblii- ima v konl>guraci|i. slabil od zgoraj 
86 braz nsaiele. skorai dvakral viS)0 eano 
■rn - priblIZno 28.000 DEM. Man|to lir- 
ma zaio dobivaio maniis KoliOlne 


vania lahko navliaio ceno. Orugi 
faktor IS (a, da 486 zafltava parileri- 
|0, ki la bistvano hitreiia in ima vaC- 
10 zmogiiivost. To ie posebai vaifs 


i. 4e vzamate npr. ALR Fiancac- pariteriio sa bo 486 pokazaJ 
T_ .. 1.1 |„A. rv^K•r •••<•<« »ftfi la zadi 


n ALR M 350. k 


iu£>. Ddber sistam 366 |e zadovoiian 
3 150-Mb diskom z 1:1 krmiimkom 
in gratiko SuperVGA, i 


tan drugii pa izkijueen. Pri obah poiraban vsaj 300-Mb disk, bistvano 
nUinih izmerne tnirost izvrievania miralSi diakovni i-m,inik a oreo- 
lestov in apiikativnih programov. 


pommlnikom ir 


n gralifini koproca- 
TMS34aiO z gratiko 
mihti'pa AutoCAD |e dejansko pova- lOO'axTSe, Vsa skupaj naj bi bilo ra 
tania bHroati tudi 3 do 4-kr8tno, vodllu EiSAaii mikrokanWu. Tu leii 
V programih lipa dBASE, ki ao ori- kl|ue visoke cane r^unalnikov^v 


tipa ALR M 660, 

veOia povebanje Apricotovaga VX 
ih apiikaeijan 
ja FP koprocesor • 


Raziog 


pens - pomanikanja 486 ni 


prihaiaio. 

. OO V prihodi 

__ i-kraUpa tudYse veikral) — — 

IrelSI od B0387. 

Hiirostni tasti tipa Landmark ... k- - 7- ;. 

Mips kaiejo pri 486 maice navite poialia. Nadrugistrani boi^o^t- 
rezulte'd- Tako taivanaki REX 486/ na pariterija za 486 z vodilom EiSA 
25 AT brez zunaniega predpomnil- zares podpria biatveno povaCanja 
nika In 70 ns DRAM kaie pri Land- hrtrosli na aistamskem nivoju, bo 
markovem testu 120 MHz, test MiPS tudi caneiia in boij 
pa nekai taz 11 MIPS. Evere« 386/ seda|. Tako bodo ratur^ii^ikt W 

33.naihitre|4iPC386,ka2eooLand- zaradi ““ ka- 

68 MHZ in 6.3 MiPS. V prak- 


rakteristik s trga zriniii viiji razred 
raOunainiKov 386 s 25 in 33 MHz. Na 
drugem koncu zaradi pribiiZno ena- 
kih znaeiinosti in zaradi niZie cene 
16 in 20-MHz 386SX potiaka ustraz- 
na 386 V zgodovino. Mimogrede bi 
V tarn -obraiunu a konzervalivnimi 
eiemenli- konino tudi 286 moral bi- 
ll •upokotan*. 

Z nakupon 486 ni Ireba hitati, raz- 
en £a to ni nujno. Generaciia, ki le 
pred nami, bo poleg 33-MHz ore. 
vaiikaga zunaniega pradpommini 


a pa (udi bistveno csne|ii. Spo- 
miadi bo na trg pniei vaiiko nitreili 
osebni raeunainik 486/33 z veSjim 
pradpomilnikom, lakrat pa bo pove- 
ianje hitrosti veiie. 

Takoi po poiavu 486 se |e poatavi- 
lo vpraSania razmerja cena novih 
raCunalnikov 486 v primariavi s 386 
in 4e •siabSimi- raiunalniki. Ali bo 
samo maienkost dra2|i. ah pa... 

•> Saveda, ceneiir bo od enako 
opramiienih raiunainikov 386. Kako 
le to mogobe? Rabun |e zaio eno- 
staven. Zabnimo pn proceaoriui 486 lav imeia t 
5 25 MHz slane 950 USD, komplat *86 fiOS, , 

386 s krmiimkom 387, 82385 in 64 hroibkov, obibainib 2 

- procesoriev.vsetopa 


iO zaiencav. Kot drugo. Kopica vszi) 
za rabunalnike 486 |e zaradi biatve- anega 
no boijia izvedbe sislemskega v 
vmesnika kot pn 386 enostavnafSa. narwii 
rretjib, 466 le gieda pomniintka bol| 


namizni cray. 


Pnm taivanske piotbe 466 in na- 
kateri rabunalniki iz asorlimana 
ALR all CheaUh so zabetek druga 
genariciie PC 486. ki bo imela pen- 
teriio kot sodanji 386 PC, za enako 

iiti za ail calonitjo ceno bo ponujala boil- 
slate- 4e karakteristika, s svojim spodniim 
■286's2‘5“MH?rn"2unan|Tm pred- koncain pa bo posagala celo na po- 
pomniinikom, pn tem pa la vaaj 50 drobja mine upomto. 

». (be no ceio dvakrat) hitrejii v vseh Kako ae bo poio2ai ri^ii_a| to 
aplikaeiiah. To pomeni. da popoino- P?5"?!.*l. 


:b optimaino delovanii 
s 25 MHz so mu dobri tudi 70 ns 
DRAM namesto 60 ns., Ce so vse 


pribilino 200 USD Cl 


sr VGA in 


0 Mb HD SCSi, gratiko Su- 


skraiiano 586, ki bo v vez|u i 


4RL. Za 128 K zunaniega predpom- 


JEROVSEK COMPUTERS 

SERVIS IBM PC XT/AT 


Servisiramo raeunalnike IBM PC XT/AT, commodore, QL, 
spectrum in atari ST. 

- Prodaja raCunalniSkIh sistemov 286, 386 za delovne organiza- 
eije ter moZnosti povezovanja v mreZna sisteme. 

Svetuiemo glede izbire PC XT/AT in posreduiemo 
Mriterne enoie; ohiSja z napajalnikom, osnov^ne ploiCe. ticn 
kovnice, monitorje TTL, EGA in VGA, karlice Hercul«, gibke 
diske, trde diske. vdelavo nabora YU znakov v kartice Hercu 
las in V vse vrste tiskalnikov star in epson. 

- ZaWevanje brezplaben katalog JerovieK 

boste dobili vse informaeije o nakupu rabunalniSkih sistemov 
AT 286, 386 ter prevzem rafiunalnika v Medvodah. 

V naSem proizvodnem programu uporabljamo 
. D 3142 68 Mb in 24 MS in kombi krmilnik adaptec ’ ’ 

all trde diske iujilsu M2227D2 65 Mb ter krm.lnik WD ml. 1 .1. 

- Eastopamo COMPUTER 

Villacher Ring 59. 9020 Klagenfurt - Celovec. 

PAkiibita nasi Poslali vam bomo esnike in prospekle in vas 
”,“li S...ae.li O no.os». Pr.a n.w.m «. o»rnil. na 

demonetraciiski center. 

- Edini servis v Jugoslaviji s popoino izbiro razemnega mawi- 
ala za osebne raCunalnike spectrum in commodore. Na Mlogi 
imamo 6526, 9061 14 PLA, 6669, bipe ULA za spec rum. 
tolije (membrane) za vse vrste radunalnikov 

module, originalne kasetnike. napaialnike za ZX spectrum in 
commodore, ltd. 

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128 

T.irhn 9S0 ♦ Turbo 2002 Turbo Tape II -► Turbo Pizza ♦ Spec. 

49152 . nas«v,«,. 0^* 

Turbo 250 + Turbo Tape II + Spec. Fast. Turbo 20U3 + luroo 

- giave 


Simon s Basic 

VIzawrite + Turbo 250 + Turbo Oc 
Load * naalavitev glavo (32 K). 

File Master ♦ Simon’s Basic I ♦ N 

- n—- 

tev giave. 


+ Fast Copy + Copy 190 -r eigi 
titor 49152 + Turbo 250 + Copy 


dula lahko narobii 


smol bill drain od 7000 morda celo 64-bitno zunanie podat- 
iSaite DO Cheatah, Tai- kovno vodilo. o bemor pi osebno 
> na|bol|6, pri odlibnam dvomim. Sliieti |e tudi, da 


Vsak modul je v posebnl plsslibni ikallici in irr 
Garanciiski rok 1 leio. Dobavni rok lako). Druga 
iz preiinjih ilevilk Mojaga mikra. 

Prodala eprom modulov v Beogradu: GAMA servis. Miiaiska 1 1, « (011) 
33 22 75. 

PrsdstavniStvo v Splilu: Onolfon s'*®'™'!;'’ ' 

nalnikov, svetovanje, prsvzem rabunalnikov v Splitu), tel. (058) 4!Hiiv. 


JEROVSEK COMPUTERS _ ^ 

COMPUTER SERVICE, Varje 31 A. 81215 Medved* 
Talelon: (081)621-066. 

FAX: (061) 621-523. 

DelevnI ba*: vsak dan od 10.— 10. ure, 

Ob sobotah od 0.-13. uie. 


VESELE PRAZNIKE! 




VESELE PRAZNIKE! 



TISKALNin STAR 



Dobavni rok je lakoj. pridizajemo si |wavico medprodaje. 

Prodtja DUTY FREE FUTURA, Trg revoladje 1, LjuMjau 
Informadje po tel. (061) 219-107. 219-131 


SPEKTERKAKOVOSTl.KI TEMEUl NA PRAVIH VREDNOSTIH 


o 


emona 


ao emona commerce 
to2d globus, ljubljana 


Saklor astopslay 

SmertinskP 130 
S1000 LiuUiang 
TpI.: 1061)442-164 


IZANIMIVOSml 




IZANIMIVOSTII 


DOMACI PROTIVIRUSNI pjtlfFT ANVIS 


Prve izkusnje po nekaj 
mesecih prakse 



unl6an« progrtma in ph na aahtavo 


Oiistimo lahko kak trdi disk all 
diskato. all pa wtoPaano vse tnatail- 
rana tide diaka. Prvo opelto upora- 


kam, da program pragfeda vae pro- 
grama na vaah duklh in te vam. da 
|e vae V radu. 

Sadml mpdul, Id ja modul za od- 
krivania vtruaa izvrina koda In pre- 
preCavania njagovega JInanja, kl ae 
imanuja Run-Time Signature Check 
(skraiUno RTSC), ja na)va£)a mod 
ANVIS, deprav to na prvi poglad na 
zgleda. 

RTSCza avoie delo uporaMia aig- 
nalumo btzo. Ta aa navadrto upo- 
rablja za primerianja tranutnaga 
stanja na radunainiku z njagovlm 

non pomeni napad virusa. Slgnatu- 
raprogramaiaaeatavljf ’ 
va vellkoall In kontrolne 
ne (ANVIS kontrolira RJ 


s take atgnaturo unikatno doloden 
in vaaka aprememba atgnatura po- 
manl, da je nekdo (naiboli renalna 
virua) z njim manipullral. 

Tehnologlla za signalumo bazo 
za RTSC in pojasnilo. zakai la to 
vrata phlaiarvega programa, ao nai- 
bolia opiaani v navodilih za ANVIS 
in zato naaiednji takst poaradu|em 
z dovolianjam avtorfa: 

■■Ca bi uporabnik vadno pnmenal 
trenutno signature datoteke s Cslo. 
za kalaro zanasljivo va, da |e pravll- 


okuZana z mrusom Izvrana koda 
Kar pa /a uporabnik vandarla dlo- 
vek, je bolje to deio prapuatitl pro- 
gramu, Ker ja kontrolo traba oprav- 
Ijati slaino (pri vaaki uporabi kake 
izvrSna datotaka). alcar bi lahko de- 
lall z okutanim programom. In ker 
II opazlll, 01 okuZbo razOiri- 


s atalnim pnmsnaniam slgnanir in 
zatoaoval naiboljil protnnrusnl pro* 
grami za odknvanie in zatdito pred 


ukinienta zsUita. Polag taga la pra- 
pradavania vaah dajavnosb virueov 
(unidavanja raznih zviati, poakusi 


mne la pdpolnoma 


odkionite. ker je oditno to program 
kratke sapa in napravlla ga |e oaaba. 
kl ne pozna dovolj dobro operacii- 



lEaRONIC EQUIPS 


RoMnUlentr. 34 (vpaduca iz LJabyae), CdorM, Antrit*. td. 
9943 463 S0S7B, fu $8322. dd. iw od 9.-12.30 is 14.30 do 
17.30 art. 

lafonoadjc v LjaMjaai. (d. (061) 311>011. od 8.-IS. ate. 


AT raCunalniSke KOMPONENTE 
- SENZACIONALNE CENE 


Baby ohilje z oapajabuiom 200 W 
CTU pMea. 12 MHz. EMS. O K RAM 
RAMSIlK/IOOns ' 
Herculo/tukalaiika kactica 
FDD/HDD kniiUililt.p(epletaiija2: 1 
Gibki disk 1.2 Mb 
ICabel za gibki disk 
TipkovnicaMF-lOl.US 
Monilor 14', ploski zasloD 
Komplatni AT radunalnik 


DEM 247 
DEM 395 
DEM 126 
DEM 77 
DEM 189 
DEM 176 
DEM 8 
DEM 112 
DEM 235 


DEM 156$ 


DEM 460 
DEM 680 
DEM ’0 


PRiJAZNA POSLOVNOST, Kl MOROA 
PRESENETI CELO VAS, 

PODJETNIKE, STROKOVNJAKE, 
Students... secjanje in bodo6e. 

Prlhrsnlmo vam dragoconi das s hllro in Kakovoatno izvodbo 

posredniSkih storitev, 


vaadlam pa w 

3vne in nadgraions popoino radunainlike ksnligura- 
a komponenla, sesiavne dels... 

comtnodoro 04. 128. 


1. P^/XT/AT: osnc 

2. ORIOINALNE fUCUNALNIKE aniiga. 
apoctnjm. scbnoidor, tlskalnlko. barvf 

3. DODATHO OPBEMO: prlntofske poMla»ks, 

tra, proorlnjala. EPROM modulo za C64 in atari ST. igralno palica, 
vmeanike. razilrltve. Igrleo zaC64. amigo, atari, spoctrum.... 

Vte to tudl V UGOONI KOMISUSKf PRODAJI po VASiH 2EUAH: 
s svotovanism v prodajalni. po poiti, prok katalogov. doatav1|ono na 



ztMbna raOunalnlika tqovina 
Poljedelska 14. Ljubljana 
061 320 029 

OdpTta od ponedel|ka do ootka od 9-12 in 16-19 ui 
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IKOMUNKACITEI 


EDIFACT, MEDNARODNI STANDARD ZA RACUNALNlggQ IZMENJAVO PODATKOV 

Poslovni esperanto (samo se brez 
Albanije in Jugoslavije) 


Mag-BORUTROBlC 


E lasitna Izmanjava podalKov 
mad poslovnimi parinerii 
poteka take, da se rzpisani 
dokumeni poilje poslovramu part- 
rerju na prrmaf v pismj, a talaksom 
all telelaksom, V vsakem primeru 
naalovnik preime papirnati doku- 


partnerja. Ocena. kl so jll 
V iu|lnl, namraP ka^ejo. da ae vr 


Razmarja med Pasom in ceno 
razlipnik naPInih komunicirai 
V ZRN prikazuje tabela r 


komunikacl)8kl sistam' med'dvema 
all «eP Infonnacliaklmi sistemi po- 
dje«l), ki podplra prenos poslovnlh 
sporoPII. PrI RIP so podatkl, kl ilh 
prinesasporoPllo, takoj godnl za ra- 
PunalniSko obdelavo: toraj odpade 
ponovnozajemanie podatkov. s (am 
pa tudi -zaiBmanie napak-, MItrosi 


CENA Tnnaport). VIoga EOIFACTA )a r 


so z RIP prlPell 
ti.aB|se2evsa| 


ns AOPsluZPe podatke ponovno za- 
letl, Peprav so bill morda pn svoiem 
Izviru te zaieli. Ocanjano ja. da se 
od 60 do 70 odsiolkov preietih do- 
kumenlov ponovno zajema. PrI (em 
se seveda rade prikradajo napake. 
Toda -paplrnalega dsla- ie nl ko- 
nec! Vellkokrat ;o polrabno totoko- 
plranja. noirania poita. preplsova- 
nja. anranjevanie In Iskanje. primar- 
lanje In vse drugo, kar le paP traps 
delall z dokumentl. 

ni tsko IlnanPno kol 


- hltrejSi pretok Informaclj 

- hitra povralna Inlormaciia s trga 
(povePanje prodaje) 

- boliia organizaciia poalovania 

- pravoPaana dostava (zmaniianie 
zalog in slroPkov) 

- Ia}|s spremljanja naroPII (kvartal- 

- kraiPI Pss naroPanja In plaPavanja 

- ni}|i stroSkl s poslovnimi transak- 
ci|ami 

- izboliiani odnosi med poslovnimi 
partnarji 

- pridoblvanja dotlej naalraktlvnir 


Naiprei so RIP razvill In uporabi|a- 
II za komunicirania v IstI branil zno- 
Iraj ana drZave. Takten primer la 
VDA. kl je bll razvit za potrebe za- 
hodnonem&ke avtomobllske Indu- 
strija Razvoj RIP ja nato za|el Isto 
bran2o mad vep driavaml. Tako ie 
nastal ODETTE, kl povezuie avto- 
mobllske indu5trl|e veP driav za- 


- dolg prenoani Pas 

- vePkratno zajemanie podatkov 

- napaka pn zaiemanju podatkov 

- poraba Pass zaradi iskanja napak 

- stroiki In nl2ja produktivnost 

Radunaltii&ka izmenjava 
poslovnih podatkov 

Ookument, kl je oddan all sprs)at 
elektronsko (na primer na magnet- 
nem mediju, po najetl linijl all raPu- 
nalniSkem omretjo), imenuiemo 
sporoPHo. RaPunalnISko izmenjeva- 


atrijo. TakSno pot se ubrall vZDA In 
ao pod nadzorom amerlSkega nacl- 
onalnega Initituta za stsndarde 
(ANSI) razvill standard za med- 
brantro RIP. Imenovan X.12. Toda 
ANSI X.t2 |e omeien Is na ZDA in 
Kanado. Podobno so ns Japonskem 
razvill madbrantnl standard JCA, ki 
pa tudi nl segel preko meia svoje 
dom ovine. 


Zaradi spoznanin prednostl RIP 
in redorePenega Komunicirania 
med cellnsmi so na pobudo OZN 
lets 19S6u8lanovlllprojektzauakla- 
levanis poslovnin sporoPil. ki se |e 
kmalu razvtl v proiekt EOIFACT 
(Electronic Data Interchange For 
Administration. Commerce and 


EDIFACT ie tore] 
mednarodni standard za raPunalni- 
6ko Izmenjavo podatkov - poslov- 
nlh sporoPil s pMroPli uprave. trgo- 
vine, transporta. carine. banPnlsnla. 
turizma, zdravstva. lehnIPkih dejav- 
nosti ltd. Standardlzlrana sporoPlla 
omogoPaio tvorbo zakIjuPenlh po- 
slovnih ciklov med poslovnimi pan- 
nerji (npr. izmeniava sporoPil kc 
povpraSevanje, ponudba. naro' 
poirdilev naroPMa, vmesna poroPila, 
dobavnica. raPun. plaPllo). PrI tern 
ja praktipno vseeno. s kekpno rsPu- 
nalniSko opremo se ponaSajo po- 
slovni partnerii. Trenutno |B v fazi 
standardlzlranja okrog petdeset 
razlIPnih tipov poslovnlh sporopli. 
med kateriml jih je kakih dvaiset 2s 
ookonPen, standarden apis. 

opravljo I 
Dosle) so standard sprejele tako 
Zahodna kot Vzhodna Evropa (raz- 
en Albanlie In Jugoslavije). Ssverna 
Amerlka m Avstrallja. Predstavni- 
Ptva, odgovorna za njsgovo uvaia- 
n|B. so v Bruslju. VartevI In Was- 


IlkaBritaniia. m 
jo Svica. ZRN I 


Avstrija prihodnje 
leto pripeti s poskusnim obratova- 

Z razvojem in uvajanjem pro- 
gramske opreme za RIP na osnovi 
EDIFACTA sa V Zahodni Evropl uk- 
varja lirma GLI (Gssellschan fOr Lo- 
glk und informatton Systame) iz 
ZRN. Pred kratkim jsblla med QLI in 
naSIm Inleriradom podpisana po- 
godba o zastopaniu prI uvajanju, tr- 

Jenju In vzdrievanju pn 

proizvodov firms GLI pri i 


Programska in strojna 
oprema za izvajanje RIP 

Zagonskl stroiki zs izvajanie RIP 
so V primsrjavi s kssnsiSImi uPlnki 
nizki. Zs uvaianie RIP v poO|et|e js 
namraP dovoli 2e ossbni raPunalnik 
(IBM PC/XT/AT/386 all kompatlbliac. 
MS-DOS 3.2/3.3. 640 K RAM. 5.25 all 
3.5-paJPni trdi disk), ki skuoai s nn. 
(rsbnim komunikacitskim 


pranaia sporoPila iz PC s FTAM (Fi- 
le Transisr Access and Mansge- 
menlj in jIh po ustalienih postopkih 
obdeluie z vellK 
Ce pa sporoPila 
kritipno maao, se i 

preusmerl neposredno 


nalnike. Kot kaZejo analize ki so |ih 
oprsvin V ZRN. sa lam siroikr inva- 
stlcljs za EDIFACT povmaio priblit- 


sl8vl|0 V k .. 

darda EDIFACT, Peprav Jugoslavija 
taga na drlavni ravni iz kdove kakS- 
nlh razlogov Se nl atorila. Ph nas sa 
namraP 2e oglaSajo podiatja. kl so 
od tujih poslovnlh partnerjev doblls 
pobudo, naj pripno razmISliaii o ra- 
PunalniSkl Izmenjavi poslovnlh po- 
datkov na osnovi atandarda EDI- 
FACT. 


Punalnikoma preko komulirsnaga 
tsielonskega omraSia. d) med raPu- 

nalnikom in pc“'‘ 

na VAX mariborske univer 
komutiranega telatonskegi 
la. a) mad raPunalnIkom in 
nabiralnikom na VAX mt 
univerze preko JUPAK In f) prenos 

z raPunalnika preko X 26. s r 

omogoPen dostop < 
mreS za 
Datex-P) 

Standard EDIFACT 

Omenlli smo 2a. da standard EDI- 
FACT zajema 2e orlOll2no petdasat 
rizllpnih tipov sporoPil. Za llustrsci- 
- nakai navadimo: rapun. canW, 


transportno sporoPilo. tovomi list, 
carinaka deklarsciia. cannski dogo- 
vor. 0 obllki nakalerlh je dose2en 2e 
sploSen sporazum In so zato spreta- 
la Kot standard, drugs so v lazi for- 
malnega lestlrania. tratja ima|o sta- 
tus predloga, Patrta pa valiafo zaeo- 
krat le kol delovni dokumeni Po- 
udsrlmo. da le smtakse vsskaga 
standardiziranega (ipa sporoPila ta- 
‘'n sploSna. da je moP vsak konkra- 


Isn dokumant pi 


VaploSnem ievsaKo sporoeilose- 
stavlieno >z treh podatkwnlh oiise- 
kov (glava. |aOro in aklap). Vaak po- 
Oalkovnl odaak obsega nekaj se- 
stavijenlh podatkovnih alementov, II 
pa 90 razOroblianl v enostavne po- 
datkovne alamante. Sintaksa vsaka 
od navadanin podatkovnih katagorli 
ja aevada natandno In nadvoumno 
opisana, mad drugim tudi z upora- 
bo sinlaksnih diagramov, podobnih 
tisUm, ki se uporabljajo za oplaova- 
n;a sintaksa programsklh jezIKov. 
VsaKemu tipu sporodila pnpada 
uslrezen sintakani opis. V njem |e 
na primer navedeno, kateri podai- 
kovnl deli so obvezni in kateri ne. 
kolikokrat se lahko ponovijo, kak§- 
ne so njihove razpoznavne oznake 

t* iailmo kakien dokument, na 
primer radun. opisatl v standardu 
EDIFACT. moramo uporabitl sploSni 
sintakani opIs za sporodlla tipa >ra- 
dun-. Ta sintaksnl opis nas vodi pri 
oplsovanju zgradba naSaga kon- 
kretnega raduna (npr. kateri podatkl 
se V n|em pojavl|a;o In kolikokrat se 
to dogaja). Rezultal )e lako imeno- 
vana konverzl|ska tabela - v nje) so 
shranjenl osnovni podatki o zgradbl 
nai^a raduna. PrI njenem sestav- 
Ijanju nam ja v pomoC program, 
imenovan EDITOR. Poudarlmo. da 
je iraba konverzilsko tabalo sastavl- 
tl za vsak dokument samo enkrat 
(razen de se kasneje ne spremani 
zgradba dokumenta). 


Denimo, da so podatkl (npr. Os- 
janskl radun), kl jih delimo odposla- 
tl, Ze V datolakl. Slednia la bodlsl 
rezulat neposrednega vnaSanja pre- 
ko terminalB all pa je rezultat kaka 
aplikaciie. Oatotako s podatkl more- 
mo najprei pretvorltl vdrugodatote- 
ko. tako Imanovani Intemi zapis. Ta 
mora ustrazati nskatarim zalo 
splodnim pogoiam. kl pa niso tatki. 
Vender ja za to potrabna ustrezna 
programska oprama. Interno dato- 
teko nato sprajma program, imano- 
van KONVERTEH, Kl nkrati prebere 
Sa pripadajodo KonvarzijsKo tabalo. 
Na osnovi konkretnin podatkov. kl 
so V intarnem zaplau ter zgradba 
raduna. kl jo vsabuje konverzliska 
(abala. KONVEHTER sastavi dalote- 
ko EDIFACT oziromasporodilo. 

Sporodilo se po enem od opisa- 
nih nadinov poareduja poslovnemu 
partnarju. za to pa je polrebna 
ustrezna komunikacijska program- 
ska oprema. Prajamnik opravi na- 
sprolen poslopek: prispalo sporodi- 
lo skupaj z anako all pa podobno 
konverzijsKo tabalo -ponudi- KON- 
VERTEHJU. Kl vrne IntemI zapis. 
V njem so vsl blstvenl podatkl radu- 
na. kl jin prajamnik z uetrezno pro- 
gramsko opremo IzIuSdi ter opremi 
B poljubnlm spremnlm besedllom |v 
Kateremkoli jeziku) all pa jih kot 
vhodne podatke «ponudi« svojl 
apllkaclji. Potek je ilustriran na sliki 


EDITOR -« Konverzijska 

1 

Radun -» Intemi zapis — KONVERTER - 


EDITOR -* Konverzijska 


da podjetja 2s prislljena razmldljali 
o uvajanju radunalnISke Izmeniave 
podatkov 00 standardu EDIFACT 
- namrad tiala. kl imaio valiko po- 
slovnlh stikov a tu|lno. OglaSajo sa 
tudI takina. ki so se 2e zavedala 
pomena RIP za svoje bodode posio- 
vanja. Pridakovatl je namrad. da bo- 


slandardu EDIFACT poteza Id |0 ve- 
ils pozdravltl. Za vse. ki se zanimaio 
za radunalniSko tzmenjavo podat- 
kov po standardu EDIFACT. so pn- 
pravlll seminarie z nsslovi RIP-0. ■ 
RIP-A in RIP-B. Z njlmi predstavtjaio, 
radunalniSko Izmaniavo podatkov 
bodisi s poudarkom problamadki. ki ^ 
bo zanimiva predvsam za nosllee * 
odiodanja v podjetjin (seminar RIP- 
0) all pa s poudarkom disto prakOd- 
nam delu, Kar bo zanimaio kondne 
uporabnlke programov (seminar 
RIP-B). Vsem, kl jih zanimajo tako 
poalovno organizacijski kot tudi 
lehnidni vidikl uvajanja RIP na oa- 
novl EDIFACTA. pa je namanjen 


1992 pa bo za mar 
postala nujnost. 

Zato je odlodltav Inletlradp o 
stopanju prI uvajanju. trteniu ii 
vzdrtevanju programov zr — 


GAMA Sarvis Beograd 
MISarskall 

Tel: 011/332-275; Fa»; 011/335-902 
Dalovni das; pon.-petek 8.-14. 


PNP Electronic Split 058/589-987 
GAMA Zagreb /u osnlvanju/ 

GAMA Becironics Trade Handels (SmbH 
tel: 99/49/89/577-209, 
tax: 99/49/89/570^79 


2 M li Ram 
Hard disc G8 M b 
Controller WDC 
Interleave i:l 
Philips Professional 
Monitor 14 
OEM 
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Mag. rVICA MgEC 



2B Moj mikra 




\/AS raCunalnik nepruetno 

PRESENECA? 

$E OBNASA NEPREDVIDUIVO? 
SESISTEMNALAGA. NALAGA ...7^ 

NA ZASLONU POSKAKUJElO&CA. CRKE 
DE2UJEJ0.SEB0JITEPETKA.13. VMESECU? 


MIKRO 



UUBUANA 
CANKARJEVA 10 
TEL/061/219 125 


ANVIS 


ANTI VIRUSNI SISTEM 



TEMPERATURA AVTOMAT12AC1JA PROCESOV 



hi 

sas 


Aosaooad vfiovmvwoLAV oain Aosaooad YiiovmvwoLAY xoiaad 


AOSaOOdd YllDVmYWOlAY OMN 


Aosaooad YliovmYWCXLAY aojaad 


ITEACIJA PROCESOV TEMPERATURA AVTOMATIZACIJA PROCESOV TLAK AVTOMAT12AC1JA PROCESOV 



TURBO 12 MHZ 

80286 -IZLM = 16MHZ 


RAM I MB 
1.2 MB aiBKl DISK 
1.44 MB GIBKI DISK 
MULTI / O KARTICA 
HERKULES KARTICA 
YU ZSAKl 

KOMBI - KONTROLER 
TRDI DISK 40 MB 
BABYOHISJE 
200 W NAPAJALNIK 
PROF! TIPKOVNICA 102 
CENA 1.400 TOCK 


NEAT 16 MHZ 

NEAT 80286 ■ 16 LM 2IMHZ 
RAM I MB 
1.2 Mb GIBKI DISK 
1.44 MB GIBKI DISK 
MULTI/0 KARTICA 
HERKULES KARTICA 
YU ZNAKI 

KOMBI ■ KONTROLER 
TRDI DISK 65 MB 
MINI TOWER OHlilE 
200 W NAPAJALNIK 
PROF! TIPKOVNICA 102 
CENA 1800 TOCK 


GARANajA ZA VSE NAPRAVE TRAJA LETO DNI. 


TOCKA je dinarska prottvrednost angleSkeoa funta po srednjem 
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^ > Combat Pllotom (CP) 

Q po Falconu <F) In Interceptorju (1) doblll 
l_i2_|ia8novrhuRskoslmulacl|olelen|a. kl na 
amigi na zaoataja vallko za caneiiiml (150.000 
do 250.000 USDI) vizualniml aiatami (Magatek. 
Ivex, lector ltd.), kakrina uoorabl|a |0 za tolenie 
In urjanjB letaloev - mnoge voiake maniJth dr- 
iav Imajo za svo|e pilote is slabia almulatoriel 
Avior programa la Dave K. Marshall, znan po 
odllOnam (za svoi (as) Fighter Pllolu, Se vadno 
naprakoal|ivam Tomahawku in arkadnima pu- 
stoloviilnama Night Gunner in ATF. 

CP je Izjemen program, ki spada v zbirko 
vsakaga ljubitelia simulaclj. ZvoOnI ataktl so si- 
car slabtl kot pn F In I. vendarilh ie vadno Ithko 
ocanimo kot dobra. Nl posebnlh elektov. kakr- 
5an jebll konvoj tovorniekov v F, todagrafika na 
zaostaja - komblnlrana poligonska In vektor- 
ska. motilo ms la plsane barvs: hangani na bl 
small blit rdeii in tanki oranZnI (na zslanam 
laranul). lataia so podobna RitnoHenovi Jasti 
11, Imanovani -LatMl clrkus*... 

Blatvano lzbol|ian|a je raznolikost nalog, kafli 
iste vrsto naloga vsakit opravlta proti razll£nim 
cl1|em, msdtam ko so bile misiie pri F in I vadno 
skorai enake - ko simulacijo povsam obviadate. 
lahko 5e sami dolodata nalogal V drugi lazl 
programs lahko uporabljate do In zavezniika 
lataia, vsako pa more opravl|all lastno. naodvis- 

General Dynamicsov F-1 6 (Fighting Falcon) |e 
univerzalno latalo. ki opravlia lovske. lovsko- 
bombniike. junine. izvidnlSke naloga. povrh pa 
sodeluje velektronskam bO|u. CP je pravi polno- 
krvni bo|ni simulator in podpira vse omeniana 
vrsts nalog. v nasprotju z I, kl simulira samo boi 
na nebu. V F sta leteli z verzijo F-16A. medtem 
ko imate v CP novajio In boijio verzijo F-16C. 
Lata 1 987 sem bil v Psrizu na avropski pradsta- 
vitvl te razliCIce In lahko potrdim, da le pilotska 
kablna Izjemno reahatlOno prikazana. F-16|a kot 
damonstratortehnologliepotstel lata 1978, pre- 
sagal vea zahteva USAF (letalskih all ZDA) In 
prakosll konkursnta. Northopovega YF-17|Yoz- 
naiuje prototlp. npr. YF-16. YF-17); tako le po- 
stal osnovno ameriiko univerzalno latalo in os- 
novno latalo mnogih tianic NATO ter ie devetih 
drugin drlav (lata 1989 je USAF Imel 1885 F-16 
raznih varzlj). D. K. Marshall ss le potrudll, da je 
simuliral vallko zaplatanin sisiemov F-iec In 
zato vas baka vallko dels, ba iih hobete vse 
obviadall. 

Glavnimeni 


Najprej lormatirarta disketo. kl jo boats ime- 
novall Pilot Data, nanio pa bosta shranievall 
status. PIratom se sicar lahko zahvalimo za od- 
strannev zabbite. lodapo nalaganju se la v pr- 
vam meniiu pojavllo sporobllo Imported In tta- 
ly... Kar Marshallova programa poznamo. to 
verjatno pomani stopnjo Igra (v izvimiku navad- 
no ponuia PILOT. SQUADRON. ACE ltd ), toda 
s kakim disketnim monitoriem lahko to piratsko 

^o najtl na 33. cllindru. v 6. sektoriu in glavi 0: 
diskata je nastandardnega formats <v bloku nl 
niti kontrolna vsote) in zato |e malo verietno. da 
bl bll kdo kopiral dstoteke. 

Glavnl mam spominia na pisarno personalna- 
ga oflcir]a In a pomikaniem kazaica (z mibko) 
izberemo naaladnie parameire: 

- V desnem kolu sobs (PILOT'S LOG) Izbere- 
mo prvo datoleko In v podmenlju z INIT pnpravi- 
mo disketo Pilot Data (vpISemo svoie ime in 





Pentagons dobimo naloga . 


veliko zanimivaiiaga. in si- 
t v globino sovraZnegs 


jlh napadli. ME (Mission Etfectlvnesa) 


Scramble - prestrezanie migov. ki vlatavi 
' nai zrabni prosior. 

Ko nalogo opravimo. sa ob nienem nazi 
>o|avi PASS (poloiil) ah FAIL (padall. pabodv 


PriSli smo V operativni 
.Ir Command). Pred na 
slmbcli NATO |a naspr 


oborolitva in naaprotni- 
s klikom na sliko rsketa 


prikazane. S TARGETS na karti vkliubuiemo 
izkijubufemo prikaz razlibmn lasinin in naspi 
nikovin obiektov. prav tako s puSbico mib 
z leva proti desni so tu komandm ceniri. voia: 
oponbba (vandar ne leulibba. ki so ves bas 
karti In kl sa razlikuieio po btevilu in smeri sli 
polobaji lankovskin snot (piba •batalion-. v 
dar Jlh je komaj dovolj za beto). straini polo: 
proliletalskch raket zamljs - zrak (SAM - So 
ce to Air Missile), radarske postaie za zgod 
opozananje (6WR - Early Warning Radar), 


disketl (bale v drugi tazl simulacije, sprva 
uporabljajte PILOT'S LOG, to opci |0 bomo 
drobneje opisali na koncu). Vrata nas vo< 
v meni za izbiro nalog, medtem ko a klikom 
pilots dobimo trenaZnI prosti let. Program : 
tversko izkljubi zunanja Olakelne anote. 


Naloge in taktifina kana 


0 na Karti ie neodknli 

1 samonodni SAM. Pre 
n otajektov. da bi spoz 
Karti. Poleg ciiiev misi 


Poleg lociranih 
bezlastioklepnee 
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ba odpre padalo, vKIjuU raketnl motor In se 
t vallko hllroatio zarlje v stezo. na kalen zaradi 
vZigalnika z upoiasnievalnitn ufinkom eksplo- 
dlra V globini cca. 40 cm. Tako naatane globok 
krater. unlCeni ao v»i aloii, Iz katarin |a nareiana 


zunania in do tfi na arednia ter notranja. 

TaxBS Inatrumantaov AGM-SBA HARM (Air to 
Ground Missile, rakata zrak - zemlja. Nigh Spe- 
ed Anil Radiation Missile, nai termln hitra proti- 
radareka raketal is pasivna raketa. samovodena 
proti izviru radarskega larCenia - anisrti na- 
sprotnikovega radarja. Uporaba protlradarsKin 
raket pomenl naivl4{0 stopnjo ECM, pri obrambi 
pa ne pomaga nlli Izkliutitev radarskega oddai- 
nika, kajti HARM si njegov polo^i zepomni. 
Tudi AGM-eSA ta vrsle lire-and-torget In Ima te 
bllZinski vZigalnIk. ki ga le Konstruirala - Moto- 
rola! Prednost raketa lenienavelikanitrost M2 -r 
(v»e kot 2 macha), Ima pa majhan doseg vaaga 
11.5 mllie. Oa bi HARM dosegsl cllj. sa moramo 
nastavltl nasprolnikovemu radarju. Skupaj z AN/ 
ALR-69 (glei pozneie) hltro odkrlia Irakvanco 
redaria, In to povsam avtomatsko. Najbolie le, 
da se Sale blizu postaie ERW hitro povzpnamo 
nad SOO'. prastreiamo m umCimo cil|. polem pa 
nas 6aka taZKa pot domov. ka$ti vai razpololl|ivi 
prestreznlki bodo krenill nad nas. Postala EWR 
so pogosto V obroCu proliletalsKa obramba. 
V voiskah NATO poznaio cslo poaaben izraz zs 
lelala. kl so oboroiena a protiradarskiml rakala- 
ml - Mild Weasel (dlvja podlaslca). Vvlogi pod- 
laslce lahko HARM nosimo na sradniih all netra- 
njih opomikin kni. 

Dodatni razervoarii za gorivo poveCaio kolidi- 
no karozina za po lono. Ponasli je mod do tri 
rezervoarie. prikljudkl zanis peso pod trupom in 
ns notran|ihkrilnlh opomikih. Tako kot oboroZI- 
lav. nameSCena na opornih toCkah. povsdaio 
upor in zato zahlevajo 1st z vaijo modfo motoria 
(to savada pomenl ve6|0 porabo goriva): nikar 
torsi na pretiravaite, deprav pravlio. da ja edina 


krog (Aiming Reticle) v sredinl HUD In 
priUsniti FIRE, ker so glblilve glave za samovo- 
danja prad prestrezan;em obrniene naprei- Na 
HUD sa pojavi simbol o zaielju (s pntiskom ns 
F10 pravarimo, all le cll| i dossgu). <^a imamo 
napravo UkNTIRN (glai poznsie). lahko cilj na 
anam od proalih zaslonov v kabini tudi idaniifi- 
ciramo. Potam ko s pntiskom na FIRE rakato 
Izstrellmo, sama letl proti izvIru toplote: motor|u 
tanka, elektroagragstu SAM. Tako) po lansira- 
n|u sa lahko posvetimo drugamu cll)U. AQM-65E 
|e Issarsko polaktlvno samovodena varziia. Po- 
laktlvno zato. ker Ima samo apraiamnik lasar- 
skaga 2ar6anja. cilj pa le treba osvstlltl a kopne- 
ga all z letala. Zelo je praktiCna. kaftl standardna 
taktika kopanskih ail NATO ja takdna. da lsda|. 
kadar nsleli|o na mofinega nasprotnika. ne 
sprejmaio tako) bO|a. temved ga naiprei napade- 
jo s topniitvom all letali (v zadetku 2. svetovne 
vojne so to viogo Igrale stuke). 

VoiakI lahko s kopna z laserskimi obeleieval- 
cl otvetllio 2elena cilia, vl pa jlh po vrsti prestre- 
zats (avtomatsko. brez phtiska ne FIRE) In lansi- 
rala raketa. Voiaki osvstllio vsd cil|sv hkraii in 
po Izstrelltvt prva rakate lahko takoj prestrazats 
naslednil clli. Tudi rakete AGM- 6SD/E so vrste 
llre-and-lorget. Ce ste s sabo ponesli LANTIRN. 
lahko tudi sami lasersko osvstljujete cilje. Laser 
na LANTIRN se avtomatsko vkliudi. brZ ko izbe- 
rete radarski nadin za napad na kopenske cilia 
In ko kot oro2ja dolodite AQM-6SE. 

V programu le neki grd hrodd: br2 ko v letalu 
vkijudite laser, lasarskega nadina ne morete ved 
sprsmanlll. dokler ne Izstrellle vseh AQM-65E. 
ka|tl drugid se ne bo ved vkl|udlll Obe verzip 
mavericka Imata kumulatlvno-ruSilne bO|ne gla- 
ve te2a 135 kg z mo2nostjo upodasnitva v2lgal- 
nlka. PrI verzi|l 0 |e verielnost zadetka 86 %. prI 
E pa prasags 90 %. toda nlli cane niso nlzke: 
75.000 USD za verziio D in 140.000 USD za 
verzlio E. AQM-65 lahko nosile na vseh krllnlh 
opornlklh: po eno na zunanph in do tn na lansir- 
nih tradnicah, pritrjenin na arednjih in nolranph 


LANTIRN (svetiika) ie izdelek lirme Marlin Ma- 
' Altitude Navigation and 
1 for Night, infrardedi 
, . ranienameihnih viii- 

nah in ponodi V srednisevropski zimi le vreme 
povpredno v 20 odslotkih idealno za dnevni let. 
v 40 odstotkih so ugodne nodne razmere. v 13 
odstoikih le vidliivost v dnevmh leiin zmaniSana. 
medtem ko so nodne razmere v 27 odstoikih 
zapletene. Zato ni dudno, ds la USAF poslavil 
LANTIRN na prioritetni seznam in modno podpri 
niegov rszvo|. 2 njim so premostili tistih 40 
odstotkov dasa. ko letala zaraOi zmanidane vid- 
l|ivosll podnevi in ponodi na bi mogla opravliali 
nalog, poleg tega pa so ognieno mod skorai 
tako povedali. kot da bi podvoiili Slevilo lelel' 
LANTIRN sestevliata dva konteineria. pod Iru- 
pom levo in desno. S kazalcem miSke khkmta 
tarn. k|er levo all desno glavno kolo segata iz 


, Red sensor, naprei 

usmerjen infrardedi senzor) in TFR (Terrain Fol- 
lowing Radar, radar zs avtomatsko sledenie 
konliguraeiia terera, CP laga ne s.mutira), na 
desnl strani pa sta mlrerdada vizirna naprsva 


meritev oddalfenosli ter obslaZevanje ciliev 

Slika Iz Fllr le ponodi proficirans na HUD in 
poknva 20* horizontalno in 15‘ verlikalno; kadar 

V vidnem pol|u odkriie cil|. poka2s na enem oo 
prostih zaslonov v kabini njegovo topioino sli- 
ko. In to v 3 do 10-kratni povedavi Ce imamo 
AGM-65D. ailko dobimo z glave za samovodenje 
raketa In ledai vidimo. ali smo presiregli previ 
ell|, de pa imamo AGM-65E. LANTIRN aviomei- 
sko lasersko osvetli cii| - zato ne ponesite verzi- 
le E mavericka. de nimale LANTIRN oziroma 
oBvetlitve 5 kopnegai LANTIRN le siraSansko 
drag, saj stare pribli2no dtiri militone dolariev. 
lorei tollko kot reaktivno iolsko-bojno letato' Na 
nodne polate sa brez LANTIRN sploh ne pode- 
(ajle. Razvijaio tudi LANTIRN 1 1 s hoiogramskim 
orikazom na HUD! 

Tollko 0 o0oro2ilvi. 6e dess ni na razpoiago. 
boste zagledali napts PAYLOAD UNAVAILABLE 
Z napisom GROUNDCREW RECOMMENDED 
vam zemeliska posadka predlaga konfiguracijo 
oboro2ilva letala. S CLEAN odstranile vse z leta- 
la, zEXIT pagrastaizmenija PILOT 1.2.3piisti- 
mo za pozneie. 

Spel smo prad tsktidno karto. V metsoroioeki 
pisami lahko za zdaj spremmismo razmere. 

V kelerlh bomo tatell. Izberemo si morda velrove 
(Winds), kl so bodisi modni (Strong) bodisi iibki 
(Light), pihajo pa lahko z osmih strani neba 
Veter je na vseh krajih in viSinah anak. Poleg 
tegs lahko ustvarimo tudi turbulence Niti dolgi 
preleii niso dolgodasm. de imamo kombinaciio 
vetrov in turbulenc' Letimo lahko podnevi (Day) 
ali ponodi (Night), s Clouds pa dobimo stoje 
oblakov in radunalnik bo zanteval. da vneeemo 
viSino spodnje baze oblakov (Height), in sicar ne 
sme bill ni2ja od 1000' - ne moremo torej simu- 
liratl megle. F in I nimata niti ene ten moZnosti 


CP dodatne rezervoarje lal 
- pri F le pri tern odpade 


za elektronsko 
ATAR le konteiner, ki |s montiran pod trupom. 

V njem pa je kombinirana Izvidnidka oprema: 
lotografska, TV. IR. laserska In elektronska. Na- 
M naloga je. da ATAR dovedemo do cllja In ga 
vkljudimo, potem pa ga moramo vrniti v oporlS- 
de. Pred preletom cilja nikar na unidite, alcar 
izvdnidka naioge ne boste opravllil 

Hughesove AQM-65 Maverick smo spoznaii 

V F, vender v tv samovodenih verzijah A in B (tl 
verzljl uporablia tudi lugoelovansko vojno letal- 
stvo za letalo orao). AQM-S5D is Intrardeda ea- 
movodena raketa hitrosti 1,2 M In dosage 25 
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Pilotska kabina 


TAKE OFF nas odvede na vzist. Pogledi >z 
(sbine 5e sKladno dopoln|u;e;o, vsaK od itirih 
jogledov poKrIva v fiorizonlali 9Cr, manjka le 
jogled navzgor. Kl Dt bil konalen za dvoboje na 


Pred vetrno iipo j» HUD (Head Up DIeplay), na 
katerem ao vsl »alne|Si podatki, polrebni v boju. 
da nam ni ireba spuSPati pogisda na Inslrumen- 
talno ploiio. Oznaka G zgora] l«vo pomeni Ire- 
njtno obramenitev letala. P-16 Ima dve kon- 
strukcijaki omejctvi: 9G za lahko In 5.SG za taZko 
Olovorieno letalo Kmiilni sislem FBW (Fly By 
Wrre) na uporablja bidravllke za prenoa pomi- 
kov pilolske paliee (angl flystlek, toda pn F-16 
ie poslaviiena ob strani In |o zato imenuieio 
sideabcK). 

S>desllcK la podeben analogni igraini palici in 
podalkl 0 niegovlh pomikih gredo prek ratunai- 
nika na aktualorie (aproiilnlka) na komandnin 
povramah, raPuralnik pa na upoSteva tialin pile- 
tovlh ukazov. katerin poaladlca bi bll kakrianko- 
li revaren reilm lata, recimo prevlaPani let pri 
ma|hrih In praobremenitvo pri velikin riitroalih 
Pri F ata mogli kljub vsemu pfeobramaniti le- 

Zgofai V sredcni |e kazalac kurza (tieadlng 
indicator), deano od njaga pa pod ornako 
M maclimeter, ki men mifost v machiri Hitfosi 
zvoka |e odvisna od tamparature. s tem pa ludi 
od vcSine - program to podptra. Leva linaarna 
skala na HUD kaia nilrost v desatinah milj na 
uro (V lataiatvu uporabl|a;o navtiine mil(e). Line- 
arna skala na desni kale viSino v tisoi Pavljih 
(feat). V apodniem levem kotu HUD sta nazlv cn 
kolipina trenjtno aktivne oborolitve. spodaj 
dasno sta oddalienost (BGN. range) v miljan in 
smer. V kateri moramo lateti da bi priSli do ctlja 
(BRG. bearing). Ca clija ni. se poiavijo znaki X. 
V srodini sta krog (Aiming Relicle). kl pomaga 
pri prestrezaniu cilia z AGM-65D in pokazaieli 
-pitcha-. na katerem vidimo kot apuSCanjar 
vzpeniania. Pri CP le HUD bogatajtl od onega 
pn I toda slabSi kot pri F Inoikatoriev za kolesa 
in kot napada IAI3A - Angla ol Attack), ki sta 
I ....... . iporabljamo. 


, Skodovanim MUD. 

Zgoraj levo na instrumantalnl plosci je Mastar 
I Alarm, rcmena luika. postavijena poSav z nad- 
J naplsom Alert: opozaria, da gon kake od alarm- 
I nih luCk (giB| poznais). Pod njo le digitalni poka- 
zatel) modi Pratt Wtiltneyevega motoria FIDO (60 
I do 100 % ML. MILilary power): ta pokazalelj le 
' celo tripllcfran: pogled v lavo odkrlja digital' 

I pokazatel), pa tJdl apodnii analogni pokazatel] 

' na desni strani Instrumantalne ploiOe rabi za ta 
namen. Pravokotnlk pod digitalnim pokazate- 
Ijem mod se zepolni rdeOe. Ca vkl|o4imo in 
poveeamo dodaino zgorevanje (atterburner). t|. 
za turbine se is enkrat vbnzgava gorivo. ki se 
vlge. brt ko dobi dodaten pospaSak, vendar 
s tem zalo poveSamo porabo goriva m zato 
dodatno zgorevanje v glavnem uporabljamo sa- 
mov bojnin manevrih, kadar moramo na hitro in 
za krajie easovno obdobja povePali mo£ mo- 

Pod pokazaleljem moil na levi strani instnj- 
mentalne ploiCa so tri luike za kolesa (under- 
carriage. U/C all UNC): zelena pomeni IzvIeCena. 
rdeCa uvlaiana kolesa - pazite na njinova mej- 
na nitrostll Pod kolesl je rumeno-ima uokvirje- 
na signalna tuika. kl se pnlge. kadar odvrlemo 
dodalne rezervoarje oziroma v sill oborolitav 
s podpornikov kril. 

Skupina pellh signalnin luik zgora] lavo na 
instrumenlalni ploSei In LI. Threat Indicator (In- 
dikator grolnie) so Izhodi naprav za elaktronski 
boj. Honeywellov AN/AAR-44 opozaria, da aa ja 
nenadoma pojavll moCan okrogel Izvir toplote 




- lansirana rakate: polem z SA (Surface to Air) 
pova. da le izstraliena s kopnaga oziroma z AA 
(Air to Air), da je lansirana z letala. Tedaj je 
obramba metanje vab In protlraketnl manever. 

AN/ALR-69 RWR (Radar Warning Receiver) 
opozarja. da vas le odkril tuj radar - zasvetl se 
EW (skrajiano EWR). ie pa sa zaaveii IF (identi- 
fication Friend or Foe), to pomeni, da |s naprava 
po znaSllnoslIri larftenja radarskl signal idantlfi- 
clrala kot sovralen (Idantlllkaclja le v previh 
razmaran nakoliko drugaina). Pravokolnl T 
at Indicator pokale. Iz katere smarl glads 
letalo prihaja radaraki signal, avedsil sa simbol 
•na 12. urix oznaiuje, da |e Izvir pred naml, na 
•3. uri., da je desno od nas ltd To m radar (I). 
temvei simbol blile sredini pokazatalja oznaiu- 
je intanzivnejSi (nl nujno, da ja blil)il) Izvir. KrogI 
oznaiuiBjO radarje na leta'ih (rdeil so nasprot- 
nikova. zelani so zaveznlika letala. rumeni po- 
neidentilicirana), madtem ko kvadrali 
. . ujeio radarie ns tlah (po Isiem barvnem 
kljueu). 

Znaki X oznaiujsjo radarie na raketah. Ca 
kombiniramo pnkaz na Threat Indicatoriu In 
opozorlino luCko z AN/AAR-44, lahko doloeimo 
tudi tip (samolvodanja rakete: ie se je prllgals 
rdeia luika SA ali AA na AN/AAR-44, ns Indika- 
torju grolnje pa pojavll X, polem imamo opraviii 
z intrardeio samovodeno raksto. Pri tarn ja po- 
trebna doza previdnosn. kajti Ca nssprotnik za- 
pored izstreli raketl obeh llpov (samo)vodan|a. 
se bosta Izsiralitvl na AN/ARn-44 prakrill (to 
tahniko sov|atskl pltoli pogosto uporabljaio). 
Pasivnega motanja vaiih rakat a strani migov 
z Instrumenlariiem, kl je ns razpolago v progra- 
mu. ne morale odkritl. £a pa straliate z maniiih 
razdalj, nasprotnlku seveda dovolile man; Oasa 
za obrambo. 

EC opozarja. da ja nasprotnik posegel po 
aktivnem motenju. Zgoraj ' 
tains ..loiiejf 
munlcatlon Pi 
pa ozna£uje (z leva proll desni in od zgi 
navzdol); 1. ATAR vkljuden, 2. laserski obale 
vslac clija na LANTIRN vkijuien. 3. sts v an 
od bojnlh naOinov (zrak - zrak all zrak - zi 
Ija), 4. ILS (Instrumental Landing System - 
stem za mslrumantalno pristajanje), 5. vkljui 
avtopllot za .pristajanje. 6. emltlra radijski ' 


Desnood lah luik je navigaeijski pokazalelj in 
z F5 Izbirsmo nailne: A (Airlleldl so lelallSia, 
T (Target) so cliji na nebu, W (Waypoint) so 
obrafialna toCke. NaCIne izberemo z F6. RNG 
(Range) oznaiujs oddalienost od letaliSOa/ciIja/ 
obraCalne toika. BRG je bearing, ETA (Elapsed 
Time Available) pa je Caa. ki je potreben, da pn 
tranulnl oddaljenosti in hitrosli tja tudi pndeta. 
verdar morale lako] uskladiti BRG In kurz. Ce 
lallle poklicatl kontrolnl slolpfdabl dobili dovo- 
Ijenje za vzlet oziroma ko najsvijate pristanek). 
morale najprej Izbrati eno od osmlh letaliSi (AO 
. - A7) In potem prltisnill T, Ce UFCP nl v naCinu 
letalliia. dobita sporoillo Change UFCP mode. 

V dolgem ozkera oknu na dnu UFCP se pojav- 
Ijajo radijska sporoClla stolpa (nl dlgltallzacije 
govora). (Tasno od UFCP ja umetnl horizont. 
potem pa ae zvrstijo Indlkatorji aerodinamiCnih 
zavor A (Air brakes) In zavor na kolesih W (Whe- 
el brakes) - pntgana luCka pomeni aktivirane 
zavore. Za oOe vrsli zavor program ne simulira 
mejnlh hitrosli, onkrai katerih zavor ne smemo 
uporabljali. Cisto zgorai desno sts ie dve poisv 
poslavijeni alarmni luCki: UNC - okvara kolesa. 
lahko prisilno pristanete, program aignalizira 
■crash-, vendar to te ne pomeni, da se bosle 
ubill. In FIRE - polar v letalu. ko imate samo ie 
malo Casa, da spravite letalo v primeren pololaj 
zaaktiviranje sadsla ACES II za pnsllno zapusti- 
tev letala (trainics za sedsl vidite pri pogledu 
nazaj) Letalo je nevarno zapustitl pri nagibih. 
veijih od 60*. ne morete se Izatrelltl In preliveti 
v hangarju, pa tudi padalo lahko odpove 

Pod zgoraj opisanima luCkama sta dve okro- 


gll slgnalnlluCkLgornjasaprilge. kadar porai 
te vse dodatna rezervoarje goriva. spodaj i 
utripa. kadar je nivo goriva v nolranjlh rezeiv 
—iiu Qornjl analogni instrument (z rd 


no cavjo (CRT - Catode Ray Tuba all v largonu 
HDD - Head Down Display). Tri konliguraciiaso 
vnaprej nastavljane: W za pnsUnek, E za napM 
ciljem Dzaboj vzraku. Z FI. F2in 
zoirale pnkaz na vsakem od njih: 
a. karto 5x5 mllj z oznaPaniml koordinaiami 
In smerjo poleta (slabia ja 

simbollka 



zgoraj le 
izkorliisn). 
kolidlna za vsako opor- 
. : oznaCan rdaia (naj- 
prai razbramanimo zunanje opornike. da “ 
krilaiimprej razbre 
opravIjB raCunalnik 
- radarskih (chaff) 
vALE-40 Chaff/Flare 
prek ALO-165 ASPJ (Airborns Sell 
Jammer) pa je avtomatsko; 

e. pllotalni podatki so IAS (Indicated Air Spe- 
ed), tj. hltrost brez poprsvkov zeradi vetra v ml- 
Ijah na uro. ALT (Altituda) - viima v Cevljln. VSi 
(Vertical Speed Indicatorl - kazalac vertikalne 
hitrosli. rdeCa itsvilke oznafujejo spuSCanje. 
Marshall vedno uporablja nestandardno Oevijv 
sek namesto £avlji/mln. HDG (Heading) - kurz 
In FUEL - koliCina gonva v funtih- 

f. kazalac radaria APQ-6B v naCmu zraCnega 

dvoboja. imamo samo kazalec vertikainega po- 
lolaja (VSD. Vertical Situation Display) - vodo- 
ravne Cite oznaCujajo nalo viSmo. olji. ki so 
prikazani pod njiml, letijo nilje od nas. oni nad 
njimi pa viije. Levo spodaj na CRT je RNC. 
desno zgoraj ja viSina cilja v tisoC 4avljin, desno 
spodaj je BRG. levo spodai pa naCin: ACS 
(Acquisition - opazovanjel pratskuje najveCje 
obmoCje, 60e levo in desno od vzdoline osi. 
vendar je doseg najman|Si. pnblilne 11 milj. m 
TWS (Track While Scan), naiin. v Katerem na- 
prava sledi do osmim (etalom na dvakrat oljem 
preisKovanem obmoCju. zato sa antena poCas- 
neiepremiKa." " ■' 


>n 40 ni 


a cilja V 


lu ACS 


a F10. da bi 


radar aviomatskdpr 
lam ko ja v TWS ti 
preih V SST (Show 
zanje je prikazano tudr na HUD - levo spodai aa 
poiavita LOCK In IN RING (IN RaNge). £e je cifj 
V dosegu rakete. CP ne izkoristi Dopplarjavaga 
elakta za meritev relativne hitrosti kot I ati pnka- 
ze relalivnin kurzov kot F. in zato ja lalko ocani- 
II, s katere strani se pnblilujemo nasoroimku: 
g) APG-66 V napadainem naCinu ni 


cilie. ir 

la. Zunanji lok ie ekvidistinte 6 nm. noiranji 2.S 
nm. Zgoraj levo js BRG. zgoraj desno RNG. 
Naim GTR pokale vse cilja in daje RNG in BRG 
za listega. ki je oznaden rumeno (ludi v naCmu 
zraCnega dvoboja je izbrani ctlj oznaCan ruma- 
no), s pritiskom na F10 prehaja v GTT (GrouitO 
Target Track) in iz akvizicijskega naCina preide 
v vizirni naCIn. dried izbrani cilj vas dasv ozKem 
sropu larkov. Kraj. kjer radarskl snop zadena 
lla, je na HUD prikazan v obliki kvadrata To 
kombiniramo s CCIP (Conbnously (Computed 
Impact Point - staino izradunavana todka uda- 
rat - krajem. na katerega Co pn Irenutm viSini, 
hitrosti (izraleni z mersko anoio in smarjol in 
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vetru padia Qomba In kl je na HUD oznaten kot 
krog. Ta krog moramo pnveali v kvadrat in od- 
pati bombo! To, kar se je v F Imenovalo CCIP, la 
V reanici CCBP (fl - Release), ker le bll na tarn 
HUD oznaian tranutek izpuslitve bomba (CCRP 
- ■ . . jrjirgfijy V CP pilch 

- molno j 


te JtavllKo staza, climb 


je boIjSI od CCIP). PrI bombardir 

vedjt od ±40" - molno ja si 

>ie CCIP mad blagim apuStanj. 

Lia 01 na HUD lalje naill CCIP, nanj kale poseb- 
na irta - CCIP sa namrai vCasih -izoubi- iz 
obmoCja HUD. 

Med levim in sredniim CRT le pokazatelj kola 
napada; FBW (podrobnosti v Mojem mikru 
7 - 8/87) ne dovoll kola napada (AOA - Angle 
01 Attack), vefij^a od 25‘. AOA in pitch bl sa 

1,.— ,.., p,| y^pgnijnjy gpuJig. 


la pokrltl, vender nas (a napaka 
bl smala preveC motili. PrI F so 
napako prI pristajanju, ker je pro 
pllcha zahteval AOA med r In i 
uspaSan phslanak zalo oleiilo! Ai 
bill upoltevan samo v rutini za n 
(rostl. 

Mad srednjlm In desnim CRT je 
Poglad z daane odknie magnatn 
indlkatorja oKvare: F8W - krmlini 
nepnietoo), U/C - kolesa, RAO - 
- radliska oprema, NAV - naviga 
va, LAN - LANTIRN, HUD - Hear 
ECM - oddainik ASPJ. OXY - I 
kisik, hliro sa apustile pod 8000', i 
posiall Inev hlpokslja. RWR - Re 
Receiver, WPN - nekateri od c 
opornikov in ILS - sistem 
pristajanje. 

Vzlet in piistajanje 


narrt'ir 


II kompas in 
' sistem (zalo 
radar, COM 


’ vzpanjaj sa, descend - spusti si 


- zavij la 


nol.p 


Polat zaCnate Iz hangarja in na koncu mlsije 
se rnorata tudi vrniti v hangar, Za rulanie do 
piste le dovolj SS do 70 odstotkov ML, ia pa 
prahiiro vozite, sled! opozorilo s slolpa -Watch 
Your Speed-. Izkorlstlte localizer ILS (nsvpiOna 
irta) in sa postavlte natanko po oal staza, smer 
slaze pa je zapisana na njenem pragu (thres- 
hold), pomnolltl |o morale samo z desat, SledI 
kratko preverianje pred poletom: 

1. Ko se ustavite all maksimaino upoOasnrte, 
se javlte stolpu (s pritlskom ha T), 

2. Prsklopile UFCP na W1 all na naiblllji cllj 

V zraku. 

3. Izberlte bo|nl naCIn radarja (D all E). 

4. Povedajte moC motorja na 100 ML, ssmer- 
nlm krmllom in pallco tahkosmarpopravlialedo 
hitrosti too mph. In alcer prak nosnega kolesa 
(NWSS - Nose Wheel Steering Syetem); V2 

- hllrost, prl kelarl sa noano kolo dvigne, |e prI 
lahko o(ovor|enem latalu its mph. VR - hllrost 
pn vzlet j s staza 130 mph (CP podpira tudI zvok 
kotalianja kolas. drugaCen ;b na stezi kot zuhai 
hie!). 

5. Uvlacite kolesa In se vzpeniaita vaai do 
300'. kajti nile bi utegnlll udarltl v daijnovode 
(malo pravisokl so) In poCakaite na nitrost 200 
mph, prl katerl bo FBW sam poskrbal za trim 
letala, FBW bo s predknlci in zaknici avlomat- 
sko kohtigjriral prolllacljo kril. naiuatreznejSo 
za manaver oziroma relim lata! Kot I tudi CP ne 
podpira zakrilc (flaps) in predkrilc (slat), med- 
tem ko zakriica prl F niso bits dobro simullrana. 

V globino nasprotnikovega ozemlia lelite v oz- 
kem pasu med 300' (dal|novodl) in 500' (radarjl) 

- vCasih so I|u0|a govorlll o svobodnih pro- 
stranstvih nebal 

Pristaianie le precei lalie kot pri F, ni pa (sko 
lepo kot pri I. Ko sa na pribllino 10 mllj prlbliia- 
te letaliSiu, UFCP nastavite na to latsllSda. da za 
to le nl poskrbljano in s T poklldlla stolp. Ce 
latallSda ni pod ognjem, boste dobill -zeleni- 
stetjs za pristanek. Zdaj lahko s pritlskom na 
G zahtevate nalet s pomodjo kontrole na tleh 
(GCA - Ground Control Approach) In ravnate 


- top GS-23 In 

tips R-23 (AA-7 Apex) dosaga 
polaktivnl varianti in8 mll| v IR 


Ve6 faz simulacije 


Is down ' Izvieci 
irtlkalnahitrosty. 
Ill stezi . . . Ko se na 


kolesa, hdg i 

fly towards runway - leti i 

UFCP poiavl sporodilo ILS active, je najprepro- 
staje pritlsniti F7 In vkljudlti avtopMot (kolesa 
morajo bitl Izviedena), kl vas bo privedel do 
praga. Mad dalovanjem avtopllots sa razen po- 
gleda nldesar ns dotlkajte, vender vas das opa- 
zujte. kaj sa dogaia, kaitl v zadetku utegne avto- 
pllot calo Izgubitl snopa ILS. 

Ko sa kolesa dotakneio tal. rnorata samo h'ltro 
spustitl nosno kolo. odvzell plln in zavirati z za- 
voraml holes, kajti Marshall ne bl bil Marshall, 
da si ns bl zamislil prekratke steze. Dovolj bo 
nitrost zmanjSatl pod 50 mph. kajti z njo lahko 
vozite tudi zunai staza. Ce pa bi se radi sami 
spuatili, vam localizer kale odstopanie od osi 
steze. horizontalna drta (Glide Path) pa odsto- 
panje od idealne ravnino nalota - v obeh prime- 
rih pojdite protl kazalcu ILS. doklar drti na bosta 
prekrilani v srediSCu CRT za ILS. Podrobnosti 
preberlte v Mojem mikm 4/65 Nekatsra staza 
sploh nimaio ILS. 

'repair 

PAIR, z EXIT V podmeniju pa sa lahko vrnate 
v glavni men! ter s CREW ROOM v prostor za 
posadke oziroma z MISSION na nov polat. 

Nasprotnik na nebu 

SAM za teritonaino obrambo so radarsko vo- 
deni - SA-2 (sovjetska oznaka Volhov), SA-3 IS- 
125, Neva). SA-S (S-200). SA-10 (zalo nevaren. 
hllrost rakele ME+i) - pridakujie pa tudi inlrar- 
deda samovodene strela. Izstraijena 
vojakov: SA-7 (Strala II), SA-14 in SA-16 (nevar- 
na'). Mobilni SAM so lahko radars ki SA-4 (Krog), 
SA-6 (Kub M'ri). SA-8 (7). SA-13 (Kub M3| in SA- 
12 (7) sli infrardeda samovodena SA-9 (Strela I) 
in^-13. Zato na zadetku in Koncu protiraketne- 
ga manevra za vaak pnmer medite obe vrsti vab 
in sa ne zanaaita preved na svojs 
njs. kajti naipraprostsjia matoOs ' 
mamba delovna frakvencai 

Tehnidke 


Ko oprsvite vseh pat misij. sa v aradini Penta- 
gons pojsvl stika pilots, imenovanaga Conqu- 
est. V taj fazi stmuiacijs sa vaS status vpiSa 
V CAMPAIGN PAGE v PILOT'S LOG. Na kartl 
TAC sami nadrtuiala in uKazuiale izvridav nalog 
s COMMAND; spodsj levo se pojavi ‘ — 


koIlKoje na vsakemod njih razpolalljmn letaJ i. 
zadetku (mate 11 letal inSeskadnij: Wildcatters. 
Dawn Raiders, Gladiators, Ghostridera, SIcyfigh- 
ters. Sun Downers. Blue Angels in Falcon AcesI 

S klikom na okno poktidsle letala in da so na 
razoolago. pomaknete kazalec miSka na lalwi 
Cllj In pritisnete tevo lipko na miSkt. Eskadriljt le 
dobila nsiogo. ko ae pojsvi oranlns drta. spaja- 
jods latsliida In cllj. Ns povsam razlldne ciljs 
lahko dovedate do tri letala. Z WAYPOINT nadr- 
lujsta laatno smar poleta. To pomani. da so 
lahko poleg vaa ns nabu do in zavszniika letala. 
Tipka MISSION zdsj nima pomana. vsa drugs pa 
ohranijo svojo funkcijo. 

V vldjl fazi ns morale vplivsti na vrsraenaks 
razmera! Ko latalo oborolujsts. KJIknite dot na 
Pilot 1 In konfigurirajia oborolltev glade na vr- 
sio nalega, ki ate |0 dolodili prvemu pilotu lerjo 
shranites STORE. Enako narediiaza drugsgain 
Iretjega pilota. Ce leliia preveriii oborolltev na 
njihovih letalih, kllknite Load za izOranega pilo- 
1a. Nazadnje oborolite da svoje latalo in pojdite 
Iz meni|a. 


>e(l);n> 





Ima spremenijivo geomatrijo KrII in je oborolen 
s Sestcevnim vriljivim topom GS-23 (23 mm) ' 
rakelami zrak - zrak kratkega domet ' ' 
(oznaka NATO je AA-2 Atoll), katerih c 
V IR in radarski verzijl same 3 milja. Sovjetakl 
plloll pogosto izslrellio radarsko In IR raketo 
drugo za drugo. da bl olallll motania In izmika- 
nia. MiQ-27 je po manevrlranju. hitrosli. oOoro- 
lltvl in elektronlki slebdl od F-16C in s tarn 
iatalom re bl smell imsti preved laiav. 

MlQ-29 pa je le na ravni F-16C. 


IB prepusti! drugim pito- 
ranii prad nspadom na- 
sprotnlkovlh letal Potem sam na dvah poleiih 

unidll Ova EWR in bombardiral 

. Moj cllj |e bll dosedi prevlado na 
po globini unldavati objskte. de- 
prav moroa ne bl bilo slabo napasti (udi na- 
sprotnlkovdtab... 

V glavnam imsie moinost. da simulacijo raz- 

iabloni. kl jo diklira zasnova programs'^ vw 
bo program vied, sa nikar graved ne obrame- 
maksimalho dovoljena dnevna obrame- 
nltav ja za bojne pllote 3 do S poletov! Po poletu 
v 1e| fazi simulacije dobite podatke o uspeSno- 
sti, vadi in nasprotniKovi preostati modi in stop- 
nji morale. Ne pozabite popravitl letala. da spo- 
rodilo o stanju letala opozarja na okvare. Z BRI- 
EFING ROOM igro radaljujete in ae znova vra- 
dale pred taktidno karto. medtem koz RR odide- 
te na Oopust - pelolaj posnamate na diakato. 
lanko jO Imanuiata (privzeto ime ja CAMPAIGN) 
in jo poznaja poklidate z RECALL GAME « glav- 
nam manlju. 


P-16C, tahnldU poditW 


Max. prl vzletu: 37.500 lb 
Zmogtilvoatl 

Max. hllrost (na 40.000'); M2.05 
Max. hitrost (nadmorska viSma): N 
Max. vidina; 64.500 


MiG-3t SO razvill za preatrazania nizkolaiedih 
bombnikov B-1. Inalcanz prajdniagezalo hilra- 
ga prastraznlka MI(3-25. HItreidl ja od F-16C In 
ima izvrstna manevrsks zmogljivoaii. Ni letala. 

V katerega bi 

Poleg pilota 

sislema ECM/ECCM. Spada'v oborolltev sovje 
(Miga lahko seslrel 


otiletalske ol 


iku;300mph 
Na stazl;200mph 
Zunai staza; 50 mph 
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Battle Hawks 

; • arkadna tgra/almultd|a lalanja • amlga. 

I ST, PC» LucaalilmGamat •10/10 


V dveh uniformah- nad 
Pacifikom 
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nipraj, z B na numerienem delu tipkovnice. 

Japonake lovca predstavljata dve razliBici Mii- 
aoPiahljavih letal A6M2 Typ 0 Mpd 21/32 Ralsan 
(jip. nidls). AmerlBsnl ao tamu letalu rakll zaka 
all zaro. Zaro la pravladoval na nabu Oaljnega 
vzhoda V zaieiku vojna. Iziamno ja bll glbian In 


natprotnika prfpravlll Oo madsabc 
nia, kajtl v vzpBniaioBi ae spirall m 
na bi bll kosi Toda za lakino gll 



lorfa oziroma moZnoat upravljanja letala. Stavac 
zaloga alrahva la apodai daano - pri zaroju 
gornja itevllka pomeni mltral|eza. spodn|a to- 
pove. 

Pod (narllnlkom hitroatl la ta marllnik vrtliaiev 
(RPM, angl. Rounda Par Minuta. ilavilo vrlliaiav 
t ml null). rdaCa obmoiie pa opozaoa na toraira- 
nl naCIn dalovania moloria, vandar program na 
almulira pregrevania moiorja. Preakuslll amo 
varzljo 1.0 taga programa In vfiasih ae brez raz- 
loga Izkljuil zvok motoria, vandar lahko taga 
naikodljlvaga hroMa odpravimo a pritiskom na 
E. Kamera na rabi za potrdilav zmag. lamved 
same aladi vatomu latalu iz poloZaia. v kataram 
ata pritlanlll na tipko C. 

Ce sa hkratl dogaia va£ atvari. bo tudl maksl- 
malnl daa zapisa krafli. In £a na vasta, v katan 
amarl morata letetl proli sovraZnI leialonosilkl. 
orltianlta 9 na numariZnam dalu tipkovnica m 
Zka apravila modro (pitch) In 
[odatopanje od kurza) Ztevllko na nIBIo. 


Razpon kni ja prI modalu 32 Kra|Z>. latalo aa 

— bolja airmoglavija, slabia pa 

n(ti dolat (V igri Battie- 

. vellke vioga). 

Grummanov F4F-3/3A/4 wildcat ra bil oanovni 
amanikaga mornariikaga latalstva v za- 
voina. Od zeroja je bll slabSi v manavnra- 
n|u in ia zlaatl v vzpenlaniu, pa£ pa hilrajii 
V atrmoglavijanju. Oobro la bil oklaplian In la 
vzdrtal valiko vaC zadetkov od zaroia. Verziia 
F4F-4 ja imala v krilih dva mitraljaza vefi. vandar 
na radun proatora za atrallvo. S tarn ao doaegli 
ve £|0 gostoto ognia in skraiiali baa za unltenie 
naaprotnlka. Mnogi aa v primariavah wildcala >n 
zero|B Za danaa na atrlniajo. Wildcat prakaia 
zaroia po Ztevilu cevi (4 oziroma 6:2), kalibru 
(12,7:7.7) In hitroatl mitraljazov, toda zarojavi 
20-mm topovi Za po dvah. treh zadatkih uniCIjo 
vaak wildcat. Program to dobro aimulira In zato 
to uooilavajte. Zaradi obllka wildcatove kabina 
nl moZan poglad nazaj. 

Bombnlka strmoglavca ata Alchljeva D3A1 
Mod 1 1/22 (amarlSka oznaka Val) In Oouglasov 
SGD-2/3 dauhtlasa. Pnmartava la podobna kot 
pri lovcih: dauntlaaa ja vzdrZIjlvaiii In bolia obo- 
roZen, v verzi{i SBD-3 pa noai Za dvakrat taZjO 
bomba, toda val ae valiko bolia vzpanja In mane- 
vrira dovolj dobro calo za dvoboia z lovcil Val 

ima (iksno poOnoZja In v tarn programu n 

kiiinal. 


kabini(gladanoodzad) valjaenako pravilo: drZi- 
te ae skjpine. kB|ti tako ae boste jiinkoviteie 
branlli napadov od zadajl Pomike mitraliezov bi 
mogll bolia reZItl - imata obCutak, da aa prami- 
kavaa latalo. iapravvam program na dnu zaaio- 



na sporoPa. da v resnici ni tako. V zadnjlh letih 
vojna so vale naenkrat namenili akupini Toko 
Tai admirals Ugake. t|. za kamikaze; zato pazile 
in pravobasno spremenita tip letala. Po rapadu 
na ladje manevriraite. da bi aa izognili ogniu 
z ladlj. po moZnostI se oddalilte v.kritju skuplna 
' a bo na dntj zaslona ■ ■ 


Torpedni letall ata Nakajlmlna BSN1/2 
11/12 (ameriZka oznaka rate) >n Grumman TBF-1 
avenger. AmeriZko lelalo je znatno boljZe (Ce- 
prav aa mu pri MIdwayu nl dobro pisalo) po 
hltrosti, vzpanjanju In vzdiZI|lvostl na okvare ter 
oboroZitvl zmitraljezi - torpMna nalogsiezato 
leZja Izpolnitl. be sta Amariban. Pab pa so Ja- 
poncl Imali valiko bol|Za torpada in latala rale so 
potopila precei ameriZkin Mii. — 



strelnav lorpedov ( 
jspeZnaga lansiranja pab naimaniZa). be si 
pod ognjem loveev. kafli lovci vas bodo bi 

nim ognjem unibili - zagotovite si moZnost. 0 
boste s spuZbaniem pobegnili. Kar mmate to 
pednega namerilnika. os letala naravnaita z ni 


zalo ranl|ivo. ker mma predniih 
avangeriu so programarii izpustili spodniaga 
stralca. V viogi streica uporabljaita dva nabina 
merjenia: z zasledovaniem - ves Cas ocanjufta 
prehitevanie in pomikajte tobko namenlnika za 
nasprotnikom. m s bakaniem - streliajle v tob- 
ko. skozi katero bo po vaZih ocenah latalo so- 
vraZnikovo letala. V praksi ao kombinirali oOa 
nabina. AmeriZki mitraljazi so vab/aga kalibra m 

Battlehawks simulira Ztiri velike Oitka. ki so 


“K 


nje). V 

razpolago po Ztiri misiis. to pa ja prevab. da bi 
jih na kratko opisali: podrobna razlaga so v sa- 
~'~m programu in prapnbani smo. da sa boste 
z teZav znaZli. 

' n le IjuOZa japonska stran, vas moram 
opozoriii na neko zanimivost: be imate npr. kot 
porobnik veb zmag kot kak kapatan iz vaZa 
eskadrll|e. se na spodobi z njimi hvaitti. Ze grZa 
pa je, be to poudarita z oznakami na svojam 
letalu. Vodrini asi (Sakai, Ota. NiZizava ltd.) so 
letall brez padala. da bi 'se zllli z letalom-. 
Padalci so sicsr v programu odiibno izvadeni. 
ko visits na padalu, z mIZko prsmikate svoj 
poglad. Pomadnarodnemvoinem pravu na pilo- 
ts, ki odskobijo s padalom. n< ' 



buro Sakai js Zala po 11 letih neprekinjenesluZ- 
be. 64 zmagah, dva zadatkih v glavo In izbitam 
obesu napredoval iz letatskaga naradnika 
V mlaiZega porobnika! 

0 tern programu bi se dalo napisatl Za vsai 
trikrat toliko. ker pa moramo pustili nakaj pro- 
stora tudl za druge blanks, zavrtimo propalsr in 
poglajmo. kakZna bi Oilavoina nsPacItIku. bebi 
bill sami tarn . . . Prlbakovatl le. da 

inovan program dobll 


:."iS 



.IH^retipk. 

1917. lata, V bitkl za Bntaniio, na Koreji... 

Buttlehovrlts AMIGA >iieii.;ii viuio-iiicoi 

prek 

Pa. Id 

zvok 

il var.l "^?L™.»9.niaj2akr. ikolBB ’kocn hiri'ed — 

0 

P 

S 

V 1 : 

1 n 1 F ; L ! 8 1 G , r. ; a 

tzsko 


poqlefl 

UkMl 

novigociiQ i mitioliezi/^ogovi bombe/ torpedo 

J 

82I.63* 


g* 1 rTiis**£nter CR I Enter CR 
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Elbatex<0 predstavlja 

WD93028-AD /WD93048-AD 

20 in 40 Mb 3,5” 




Fiziaie spedfikadje WD93028-AD WD93048-AD 


8lcvilodekov 
PodaikovBc paviinK 
Steviio glav 


inteligentno pomnilnisko periferijo 



Pokliiite nas! 


Elbatex<0 


di»tribn<or - WESTERN DIGITAL 


tal.: 99 43 222/98 32 11 
faM: 99 43 222«a 52 141 


A-1233 Wlan 
Ettnarg. ( 



I UPORABNI PROGRAMI I 
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lUPORABNI PROGRAMII 



ADJUSTER IN REDUCER ZA AMIGO 

Koristni pomagali za pisce in 
programerje 





Hi 





ssaaamasik 


OpcitB L dolo£a mlnimaino itevl- 
lo znakov v taksiu. Nameato n vplle- 
mo Slevilo {te ga ne navedemo. la 
privzeta vrednost 3). Z opcijo M po- 
slavimo tastni filter. Ime llltrake da- 
toteke vpiiemo nameato x (de ga ne 
navedemo. bo program uporabil ie 
deflnlrano matriko). Za razlresene: 
6e re boste navedll niti enega od 
teh ibrih parametrov, bo program 
Izpisal pravlino aintakso. 

Adjusler lahko uporabljamo za 
razne ramene. Na primer za upora- 
bo slovaria v pustolovUlnati all po- 
pia ukazov v kakih uporabrtlh pro- 
gramih. vendar program ne erne biti 
komprimlrait. 

Listing programa |e v Aztecovem 
C varzije 3.6. Tisll, kl Aztecovega 
jBzika nimajo oziroma kl noOeio pra- 
pisovati liatingov. lahko Adjuater In 
Se nekaj uporabnih programdkov 
naroCijO pri avtorju (tel. 041- 338- 
201). 


rabitaio editorje ah ureievalnike be- 
sedll. Z njim bodo pregledall daiote- 

ke ^AbIo space v^raznih vrslah). 
da bl vardevall a prostorom na dl- 
akell. Ko program opravi delo, izpl- 
ie doliino originalne daloleke. dol- 
iino skrajiane daloteke In Stevilo 
Izlodenih bytov. 

Program klldemo Iz CU, In sicer 


Vrsta_lme-orlginalne-datoleke 

ime.skra|iane.0alolake. 

Reducer je ie zlasti koristen za 
tisle. kl programirajo v C-ju. ker ae 

(vsaka zanka le za nekaj znakov po- 
maknjena v deeno) pogosto poiav- 
Ijajo nepotrebni znaki. Pri povprsd- 
nem programeriu ea to dogaja en- 
krat na petdeaet znakov. 



A-9162 Strau 72 

. tel- 9943 4227 38800 

r-gj\ tax- 9943 4227 388023 

IZREDNA 

PRILOZNOST 

Ob nosi desetletnici Vom ponujomo izredne cene: 

AT 2U sistem UNISTAR 1656 DEM 

UNiSTAR 

V ceno so vkljudeni standordni seslovni deli: monokro- 
mofsko groficna kortico, krmilnik, fipkovnico. monitor 
ohisje, 5f2 KB DRAM in osnovno plosco. 

GIBKI DISKI z« od 170 DEM naprej 
TRDI DISKI 40 Mb 28 ms 689 DEM 

AT osnovno plosco 1^16MHz 395DEM 

dinomicno pomnilniiko inlegrtrono vezjo 
411256100nt 8,5DEM 

tiskolnik STAR LC-10 425 DEM 

tiskolntk STAR LC-24-10 680 DEM 

Monitorii AD1 14" monokrom amber 229 DEM 
Mitsubishi trdi disk! 40 Mb 790 OEM 

Mini -Tower cose 350 DEM 

VSE PO SUPER CENAH. 

Nudimo tudi opremo zo udinice, ponu|omo AT 386. vse 
vrsle trdih diskov do 300Mb (NEC. MIKROPOLIS); 
mreine kortice ETHERNET, modeme in ostolo opremo. 



ZRACNI MOST 


Ce ste se odioclli za nokup rocunolniske opreme in sle pn- 
provljeni plaioti 100% AVANS, polem nos poklicitet 

TUDI DO 20% NIZJE CENE 


S lem pa vas ne bomo odpravili. Nud'mo vom servis v Jugoslo- 
vlji, konkretno v Ljubljani in 12 mesecno goronci|o zo vso 
opremo. 

Smo priblizno ISkm od L|ubel|a, v smen proti Celovcu. Govo- 
rimo Slovensko. 

DelovnI ios: od 6. do 12. in od 13. do 17. ure, rozen sobote. 
Priiakuiemo vas obisk. 


Informacije in ogled tudi v Ljubljani, 
od 7. do 14. ure, rozen sobote. 
tel.: 448-241/302, fox: 061 447-660 
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L computer 
equipmentsri 


34141 TRIESTE - VIA MATTEOTTISZ/A - TEL. 040/733395 - TELEFAX 040/733398 



IZREDNA PRILOZNOST! 

VnaSem raCunalniSkem centru vTRSTU nudimo po naJugodnejSih cenah popolno izbiro raOunalnikov in 
opreme: 

XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisleme, tiskalnike, telefonske modeme ITALTEL. monitorie. trde diske NEC 
skenerie, diskete... 


ZNIZANE CENE IN BON 
S POPUSTOM ZA DRUGI 
NAKUP. 


Za vse nase rafiunalnike skrbijo v 12- 
meseCni garancijski dobi in izven nje 
strokovnjaki: 

ARNE computer service 
V LJUBLJANI, ki Vam nudijo tudi 
brezplacne nasvete. 




COnPUTER SERVICE 


Kerzifieva 20 
61210 LJUBLJANA 
tel. (061) 59-785 


Kompletna skrb za vaS raiunalniki 


Jeretova 12. 58000 SPLIT tel. (058) 589-987 faks (058) 510-774 

I.B.M. PC XT/AT/386 COMMODORE 64/128 





BSf = 


Jeretova 12. 

58000 SPLIT 

tel. - (058) 589-987. take (058) 510-774 

iP^ 

ZAGREB 16. do 20. ure 

UUBLJANA. tel. 061/3204129. 

oda.do12. in 
0016. do 19. ure. 


lUPORABNI PRCX3RAM1I 



RUTINA ZA ATARI XLOCE 

Povecane crke na zaslonu 


QR.24:POKE 26799.7e:M>USR- 
(26a00.0.0.e0.48.26799.nBSlov_v 


V listingu I |e program v baaicu: 
ko ga pi^enale, sa zaCra pranoc 
podatkov Iz vratic DATA v rtdunalni- 
kov pomnllnik. nato pa se izvrii 


MHONJA BJdJC 


y zaslonu izplaatl povecane 
irks V raznih oblikah. To ste 
la skuiali naredili z basicom, 
ar vam na]£H£a nl ilo od rok. 
vam bom priskodt na pomob. 


Ork V poljubni velikosli in razlibnin 
vzorcin. Opaz'li boste. da |e rutina 
zalo nitra in da na v«ebuje klasidne 


Opazlll ste. da nismo omenlli pe- 
tega parametra, toda o niem mora- 
mo redi nekaj ved. Ta parameter po- 

slonskem nadinu. na koncu pa po- 
stavimo marker - Stovilo 2S5. 

Dolodanie zaslonske kode znaka 
ni lahko delo. Toda Iz basics lahko 
teZavo zalo preproslo obidemo. Ta- 

Zbriilie zaslon in v vrhn|l vrsti na- 
piitle niz. potem pa odtipkaite tola 


FOR B=0 TO 39:POKE ne8lov_ni- 
za-rB,P6EK(4E4-<-B-rPEE- 
K(B2)):NEXT B <RETURN> 

S tern ukazom boste na naslovu 
nsslov.niza shranlli zaslonsko ko- 
do. To kodo lahko postavite v vrsti- 
co DATA In |o tako programsko 

Rutino lahko zaradl nitrosti upo- 
rabite tudi za zapolnjevanle vsega 
zaslona s kakim vzoroem. Tega se 
lollte z naslednjo vrsto: 


funkclja USR. Listing 2 vseOuje de- 
mo program v bsaicu. 



W elder computer/ 



Pri nas dobite vsakovrstno najkvalitetnejio racunoinisko opremo po nojugodnejiih cenah 
z najbelisimi jamstvenimi pogeji. 


SERVIS: Dorko VOLK, Kocic* IS, M215 DIVACA, tel. (067) 61-561 


AT 80286 - 16 JWIte fbrM takcHila) - mi fHd 


IN il NEKAim 

CINIt 



- XT komplat 

LIT 

LIT 

575.000 - DEM 

990.000 - OEM 

798 

1375 

GARANCUA 2 UTI 

- 386 komplat 

LIT 

I,85a000 - DEM 


- SERVIS V JUGOSLAVUI 


NAKUPS TRST, Ulica F.Ssvcro 8 (pri todiieu), 

TELEFON: 9939 40 362205 ali 9939 40 362004, FAX: 040 362081 





UPORABNIKI TISKALNIKOV 



Obnovlte Irak za vaA lIskalniK za 0,2 DM. Priporoiamo vs 
INKMASTCR, s katerim boats vai trak obnovili 60-100 kra 
so po obnovi uporabnl kot novl. INKMASTER vam prihra 

•UNICOM* Fsrian Slavko. (061) 674-703 


oxmiiR 

iiilllll 

ELECTRONIK GmbH 


Vlllacher Ring S9 
9020 Klaganfurt 
Tal. 9943 436 514549 
Tel. 9943 436 515093 
Fax. 9943 463 511965 


V 2elil. da bi 


III uporabnikom raeunalnlSKs oprsme 


, . . n tsbnlinlm zahtevam. smo 

vkl)ueill V naA prodaini program IzkIjuOno prtznane svetovrw 
proizva/a)cs raOunalnISks oprsme. S kvallteio in 
konkursniniml csnami Jsllmo dokazatl. da (e naSa ponudba 
popolna. Vsa oprama |e testlrans v naSam sannsnem csnmi 
in priznavamo 6 do 12 mesedno lamstvo. 

OblAiile naS prodajno demonstracijski salon In se 
prepnOaits 0 nsSI ponudbl. 

- Prodaia raOunalnlAkIh aiBtemov AT 286. AT 386 In 
posameznin komponent svslovnih proizvaisicav. 

- procssoraks ploAea NEAT, 

- trdi diakl NEC In lujltsu, 

- gibki dlskl NEC In laac. 

- grall£ne kartica Hsrculss. EGA, VGA. 

- monltor|l EIZD. NEC In TTL, 

- tiskalnikl tulltsu. star In epaon, 

- prenosnl poslovnl radunalnikl LAPTOP HITACHI v XT all 
AT konllguraclll. 

- krmilniki HD/FD Waalern Digitals In ADAPTEC 


10 Shellove In Aralovs b< 



Pred nakupom se obmlte ns nsAs demonatracliske In 
servisne centre, kjsr lahko prslzkuslte naie la&unalnlks 
doblle natanfins lnlormacl|e o nakupd In dobavl. 


UEDVOOE - JEROVSEK COMPUTERS, (061) 621-066 
FAX (061) 621-523 

UU8UAMA - DIGIT SERVIS (061) 559-859 
SPLIT - ONOFON ELECTRONIC (056) 45-816 



46 Moitnikro 


No.I ZoC~64 DO 
rn m k o ti emtopua 
SvM Kompjutera 






So.l to C~64 DO 
mnkDd OoDOfUt 
Sv^ Kompjuiora 


Beoaofl? Prvi pravi, legalni in zelo profesionalni klub za prodajo raiunalniikih programov. Kaj Vam ponuja? 

1. Kakovostne stontve. potten odnos do slrank in veliko izbiro programov: iger. slontvcnih, izobraievalnih 

2. PoSIjemo najkaaneje v 7 dneh po naroiilu na Va§ naslov. 

3. Ce naroiite dva kompleta, dobile treijega po izbiri zasioni (ptaCate le prazno kaseio). 

4. Vsaka noia poJiljka je skrbno zapakirana. vsebuje pa ludi navodila za spoznavanie in uporabo, katalog na 8 siraneh. 

5. Vsaka kaseta vsebuje; Turbo 250, 1000 pokov ter spisek programov s iievcem. Stevtlo programov na kased je 30—80. 

6. Ko pri nis enkrat naroiile programe, vam vsak mesec po3l|emo spisek z novimi programi. 

7. Garancija je za vse naSe sioritve leto dni. 

8. Beosoft vam jamfi, da bodo denar vmili, 6e ne bodo spoStovali zgoraj navedenih pogojev. 

RAZMISLTTE: Zagotovo se spla£a odSteti nekaj vei denaria za novo kascro in kakovoslno stohtev ter dobre programe, ki ph prejitiete 
niikasneje v7dnebzenoletnogaranajo. kolpa kupovati (???) slabe kasete prisumijivih prodafalcih. dakali nanje mesec dni. na koncu pa 
prejeti raztrgano poStlJko brez navodjl in spiskov ter s slabo posnetimi programi. Zakaj ne bi it sedaj naroiili programov pn Beosoftu? 

KASEXNI PROGRAAII 



DISKETNI PROGRAMI 




FAST HAC'EM oisketni program 

BEASTY BOYS UnUIY Jyiri vk pro, 

jij paket razbiiaSkih programov 

i,AU a* CAR-r'AM 

ML/PPET SHOVY PRINT KIT ■« 

TURBO PASCAL “ 

OXFORD PASCAL “ 

PRINT WX tl 

EDISON sp,. 

HOME VIDEO PRODUCER "»>* 

LPA MICROPROLOG 64 "" 

AMIGA PAINT 
GEOS IJ 
STOP THE PRESS 

VIDBO TITLES v3 D,I000x54D*r 

THE NEfVS IKX)M 
GKJA CAD 


'a veizija GEOSA 
obilo sliiic - 30 fontov 
podnatlovi z vaiim raCu 


WORD STAR 
PLATINE 
MULTIPLANE 
SUPERBASE 
GEOS YU 
FORTRAN 
DRUM MAKER 
, DATA BASE MANAGER 
BLAZZING PADDLES 
CERTTFICAT MAKER 
MINI OFFICE 2 
KOALA PAINTER 
ROM MUZAK 
VTZA WRITTER 64 
BIONIX TEXT SMASHER 
RENEGADE COPY 


naihilrejli coppy, zanesljivc 


SKUPAJ S POSlLJKO BOSTE PREJELI TUDI POSEBNO NOVOLETNO DARILO. 

Snemimo na novih C-64 kasetah. FTT slroSke plata kupec. Cene sopribliine in veljajo na dan dobave. Tel. 01 1/421-355. narofiila od 9, do 

Be^ft, Gospodara Vudida 162. 11050 Beograd, tel. 011/421-355. delovni Casod 9. do 20. ure razen ob 
nedeljah. 
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, !• 6 DEM {prolmMnott \ 


ATARI 


coimqdpn novakov wan 
64/1ZB USTANidKA'MO.IIOOOBEOGRAD 
'A PLUS CLUB TEL:(011)4Sa78S6/Mk09dwMad7cle2a/ 


JOY DIVISION 
C 64. C-I28. 
CP/M 


Sltlsull. ST SUMOk 2.6, ST MIOI ZX A*- 
mtnt ST HirWun, Turbo ST 1.A PifM*- 
|M31.C(ni|312-046 ST-M 


MIGHTV CREW 
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IBMPC-p>ogi»(nMvodM.»mMfiM<a>lo«.Ne*M UNIX n 
Mfc AT&T Ml UNIX 366 ■> aMoy mwi. * nyo«M. bco Mb 


Prvo republiSko tekmovanje 
V matematiki za razvediilo 



SenanlimitviiusoioMjm. T- 

PMFESKWAUU MCVOOI: 



industnjilis 5 


u 34 3i6ni«)>0)ru 



M It IttM OopMtli 0.2 OEM. Swln«*aonvi|iino tvOi a 
stgtnotcllt. KMtU poW« uBMIki BmUi. Pn Unonu IS. 01320 KoMt.a |H1| K1 


NAJNOVEJSE IZ ZDA 

ALINK 

Pri zahlevnejtem delu s Clipperjem ste se sre- I 
Call 8 sporodilom -OUT of MEMORY-. Tudi I 
pravilna uporaba -OVL- ne reiuje te^v. Spa- I 
cialistl za Clipper so pripravili nov LINKER I 
- ALINK, oznaPan kot -C^namic Overlay I 
Manager-. Z njegovo pomoPjo bodo ob upo- I 
rabi standardnega linkerja odpadle opisane | 
teiava. Ne pozabita, da CLIPPER 5.0 ne bo I 
dostopen vsaj ia 6 mesecev. vai Pas pa je I 
dragocen. ALINK vam ZMANJSa IZVAJALNO 
KODO in omogoPa hltrejPe izvajanje pro- 
gramov. 

Bit Ing, d. o. o.. Trg mladosti 6, p. p. 11, 63320 
T. Velenje 

telefon: (063) 855-763 
talefaks: (063) 853-946 
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MLAK AR & CO 

AVSTRMA I - — — 



OHI&IA 

XTznapaHlInIkOfn 150 W 244 OEM 
BABY AT z napsjtl. 200W 
248 OEM 

NORMAL AT z naps|al. 

200W 300OEM 

TOWER 396 z napajal. 

230 W 5S70EM 


08N0VNE PLOiCE 

)a4,77/10MHz 150DEM 

AT286-12MHZ MODEM 

NEAT28e-16MHz 799DEM 

ATSee-SX e730EM 

AT3B6-20MHZ 1.621 OEM 

AT3B6-2SMHZ 1.9320EM 

AT 366-33. 32 K CACHE. 

1Mb 6.218DEM 

AT486-2SMHZ 13.10eDEM 


OISPUV KARTICE 

monokrcmalaKa gratlOna 
prlntarakakartlca 80DEM 

kalica 60 DEM 

aulQtnoda 480 EGA 

kanica 

640x480 2000EM 

600 EGA GENOA kartica 
800x600 2390EM 

600 VGA kartica 600x600239 OEM 
SUPER VGA kamca 
1024x768 


KRMILNIKI 
HDOXTMFM 
HDDXTRLL 
FOD/HODATMFM 
FDD/HOOATRLL . 
DTC-7280ATMFM1;1 
DTC-7287ATHLL1;1 
DTC-6280 ESD1 1:1 


420 OEM 


110DEM 
139 DEM 
196 DEM 
314 DEM 
321 DEM 
357 OEM 
650 OEM 


OOOATWE KARTICE 

MULTII/OXT 99DEM 

I/O AT (232 PORT) 47 DEM 
I/O AT (SER/PAR PORT) 66 OEM 


LAN 

ETHERNET Kombat. 
ploUa/610Mb 383DEM 

ETHERNET kompat. 
plOi£a/1610Mb 4870EM 

Crtne kode 

BARkoda8W 410 497DEM 

PORTABLE BAR kodnl 
aiatam 12S60EM 

K0PR0CE8ORJI 
6087-2 MHz 299 DEM 

6087-1 10MHz 420DEM 

802S7-10MHZ 490DEM 

80367-16MHZ 750DEM 

80387-20MHZ 6S0DEM 

803e7-25MHz 13S0DEM 


TIPKOVNICE 

64 tipk (XT/AT) 1070EM 

102tlpkl (XT/AT) 1120EM 

102tlokl(XT/AT)CUCK 119DEM 
101 tipka CHERRY 1 70 DEM 


GIBKI DISKI 
5.25' 360 Kb 
S,2S'1.2Mb 
3.5' 720 Kb 
3.5' 1.44 Mb 


170 DEM 
194 DEM 
199 OEM 
241 OEM 


TROI DISKI 

SEAGATEST225 20Mb 4S90EM 

SEAGATE ST 238R 30 Mb496DEM 

SEAGATE ST 261-1 

40Mb 690DEM 

SEAGATE ST 277R 60 MbOUOEM 

SEAGATE ST 4096 

60Mb 1288DEM 


SEAGATE ST4144R 
120 Mb 


1674DEM 


MONITORJI 

14' AMBER monokrom. 

TTL 239 DEM 

14' P/W monokromatski 
TTL 239DEM 

EGA14'640x350 8S7DEM 

MULTISYNC 14' 

720x480 10S0OEM 

14' A4 FULL S. 

VGA5CARD 1599 DEM 


TI8KALNIKI 
STARLC-10 
STAR LC-15 
STAflLC-24-10 
LASER SHARP 
miSka 

GENIUS 6 PLUS 


OIGITALIZATOR 
TABLET GENIUS 
GT-1212A. 

12x12 
SCANNER 
GENISCAN GS-4500 
HANDY (OCR) 

A4 HANDY SCANNER 


76eDEM 


4140EM 
1680 DEM 


MODEUI 

1200INT 
1200 EXT 
2400 INT 
2400 EXT 


1790EM 

2190EM 

282DEM 

316DEM 


IGRALNE PALICE 

IgralnapallcaPC 350EM 


41256-10 8.8 OEM 

411000-10 28,6DEM 


RaOunalnike prodaiamo v KIT izveODI (po dellh). Za vse naprave ponufamo (amsivo. monta2o in servis 

V JugoslavijI. Za nasvat pri izbirl naa poklieite po telefonu 9943/4227-2333. Naia trgovina je v Avstriii, 

V Podgofi (Untartiargen). ob glavni eaatl protl Celovcu, SOkm od Ljubllane In I2kin od Liubelia 
Trgovina je odprta od 8. do 17. ure. v soboto od 8 do 13 ure 

FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A 
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Pet naslovov zalozbe Mikro knjiga 


IZSLO je delo 

Oruga razftirjena izdaja 
Prirudnika tIBASE III Plug 


IBM PC Uvod u rad, DOS. 
BASIC, III. Izdaja 

poteg lege pa so dopisana nova 
poglavia: DOS 3.3, DOS 3.31 Com- 
paq in DOS 4.0I Treija izOaja le 

sen priroinlk za vsak PC XT/AT all 
zdrjZIjiv raCunalnik, 

Knjiga 3, 416 sir. 1.4SO.OOO din 


Prfruenik dBASE III Plus 

Knjiga o najbolj znanam progra. 
mu za urejanje podatkovnih Paz 
z osebnimi ratunainiki. VsaOina: 
osnovni pojfni, matode programi- 
ranja in viSje tahnika uporabe pro- 
grama dBASE. Zaradi podrobne 
obdelava vsah ukazov in lunkcij ja 


' raporf oOeta 


strokovni virza uit 
in vsako nadaljnjo 
implamanlaeijo pro 


Commodore za sva 

vremena 

IV. Izdaja 

Najpopolnajia knjiga o 


Mikro knjiga 

P.O Box 75 
11090 RAKOVICA 
BEOGRAD 


Knjiga 2, 


NAROClLNICA 


L 
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IPIKANAll 


10 sys 282CC8.opt oo,p;*= lOCOC 

11 Ida ttCnewbcd jsta 776 

12 Ida it> newbcd :sta 777:rts 

13 newbcd ^sr 115 

14 cmp 4t"S":beq novl 

15 jsr 121:, imp 42985 

16 novi isr 115 

17 :isr 44446:l8r 47C95 

18 Idy *C:lda (20) ,y 

19 cmp *:128:bca exit 

20 cmp * 32!bcc exit 

21 isr 65490 

22 ^mp 42926 

23 ,end:3ys le4 

24 ren ==prljn;fer== 

25 for t=2820G to 28300; fit :next t:end 


;izffliena BCP-vektora da 
;uka2e na now naredbu 
;uzml ba-<t baslc-a 
;da 11 ie nova naredba (fi) ? 
jniie-nazad u basic 
; ■'este-uziiii slededi bait 
{izradunal adresu 
jadresa ie na 2C^21 (low— hi) 
jprovierava se da 11 ie 
jkaraiter prlntabllan 
jlspidl karakter 
:nazad u basic 


C 64/PET ASCn 


•k(n)). Qomia rulitu omegaei, 0 

zain*n)amo vu ta zn 

i. SMI mu naslov, U 


Prograrn na|prej poKfia koPo PE* 
TASCII zahtavane vradnoatl. potam 
pa pravarl, all aa da znak Izpttatt. 
oziroma onamogoCI via, kar bl 

napolo pri Itkanlu „ 

Muiamh. 


1000 L 
S324S: L-L 
S: READ A 
1005 POKE I, A: T-T * A: 1=1+1 
1010 NEXT J: READ B: IF T <> 
B THEN PRINT ‘NAPAKA V VRSTICI 
' L: STOP 

1020 1=1-1: NEXT: SYS 63105 
1030 DATA 120, 173, 20, 3, U1, 


1040 DATA 207, 173, 21, 3, 141, 
203, 748 

----- - 169,138,141,20, 


, J.). da vsaano l 
vradnoab, ja traba prI vnoau progra- 
ma praakoOW vrtUci 19-20, 

Mlreala* Buttgan. 
lalleznlOka atanica S, 
7S3S7 Tinia 

C 64/4 zasloni v nizki 
lodjivosti 


po teiji, £e ste pritlsnill na runkcij- 
ska lipke, Pretlpkal sam listing In 
zaftelstemi novimiorod|ina4flovatl 
meniia In razli£ne zaslone. 


gram, kl opravija snako dale pracal 
Oolj u£inkovltD. Zapomni al tudl vse- 
Olne barvnaga RAM-a, take da aa 

barvami, Objekina koda zasade sa- 
me 144 bytov, m to od naslova 
53105 (konec bloka 4 K RAM-a za 
SASIC ROM-om). Vsablna zaslon- 
skega In barvn^a pomnilnika sa 
shrani v sKriti RAM pod BASIC 
ROM-om. S lo uradltviiosam prinra- 

Program v basicu vplia obisktno 
Kodo stroinaga programa v ustra- 
zen del pomnilnika, Programa na 
moremo prestaviK na drug naslov 
Po vsakem prillsku na tipkl RUN/ 
STOP In RESTORE gs ja traba zno< 
va iniclalizirali s SYS 53105. S prttl- 
skom na lunkcijska tipka nkratl 
a ShiKom si zapomni vsabino zaslo- 
na, s pritisKom na Isle tipka brez 
Shifla pa raprodjclra allko. kl sl |o 
le zapomnil. 


znani probMm: kurzor v Orkovnam 
(Lattar). gratlinam (Graphics) in 
razilrjsnam (Exianded) naimu 
obaiva razliino. Tadaj ja L standar- 
den, G vl|oM£an in E rumen. Pro- 
gram ja pisan zelo anostavno In da- 
la V prakinllvah. 

ORG 47000 

LDA180 

LD I.A 

LO HL.RUTINA 

LD(4121S).HL 


RUTINA PUSH AF 


JR Z.KONEC 

LOD.A 

LDA.207 


CPIR 
DEC HL 
JR NZ.KONEC 
LD A,1 
CP 0 

JR NZ.NAPnEJ 
LO (HL),247 
JR KONEC 
NAPREJ LO A.2 
CPO 

JR NZ.KONEC 
LD <HL),223 
KONEC POP HL 
POPOE 
POP BC 
POP AF 
JP56 

ZaOatnl naslov lahko poljubno 
sprarttanlla v obaagu 33023-491 Si . 
PrakInitvanI vaKtorlragtstarllsmeta 
zamaniatl. vandar samo z vrednost- 
ml od 128 do 191. Tadaj ja traba 
spramanrtl ludi Iteviio v ukazu LO 
(4121S),HL. Slavlto mora biti anako 
2561 + 255, kjer ja z I oznaOana 
vradnost istega procaaorskaga ragi- 
slra. 

Hrve(a NIkUO. 

Panizaruka 1. 

59000 SibanIk 
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IPOMAGATTE. DRUGOVll 


Battletech 


TRDfUAVA (CITADEL): Na zatW- 
ku nalo2lta vaa danar v ano od van 
mo2nin podiatlj - Daf naa, Nta Div 
in Bak Pnarm. Pri aladnjatn bodrta 
zelo pravidni. Pamatna Invaaticija 
bo gotovo vaaj podvojlla vat danar. 
V prodajalnl oreija kupita SMG all. 
Sa bolia, Inlerrra, a katarim pobl)ale 

ludl pobagnata prad naaprolnikovl- 
ml machi. Vmita aa v trdniavo In sa 
priiavila za urjanja v razradin oroZfa 
SMQ In mach. Nasladnia polrabna 
stvar jaUit - najbol|ti)a •llakault' 
(zaidllna obMka). 

TRAINING MISSIONS: Nl jih Iraba 
zaPeli lakoj, raja podakajta, da aa 
vam (Inandno aiania zboijia. 

MISUA 1: Uporabljajta koblllco 
(locust). 

MISUE 2, 3 In 4: Natboijil )s kama- 


MISUA S: ZaCanja a< 


ravni, kar )u boats poznaia potraOo- 

Ko boats aaatavlll akupino a pati- 
ml Clanl. pravarlta. all so vsi oboro- 
tani z InfamI in all noaljo zatditno 
oblako. 6s katsraga od n|lh aumita. 
ga IzzovltB na dvobo). 6a nl mach, 
bo podiagai. Teds) morats na|ii za- 
manjavo zan|. 

Pojdlte k Izumltaljavl kodi. Ko bo- 
ats odgovorlll na nekaj vpralanj. aa 
bo prikazal asm lzumltal|. Popravil 
bo holodlak In vam povsdal. da as 
druZba Star Lsagus skdva na lugov- 
zhodu, V |aml na otoku. Tam morata 
odpreti vaa vrata, na|tl akiadlida ra- 
zarvnin dalov za macns in v aob< 
z zvazdno karto oznaditl planata 
Paaht. Banjamin. Skya. Ryaraon. 
Kathll In Achanar. Potsm pO|dila 
k tarmlnalu pri vhodnin vratlh in do- 
blli boats balo kodo. Vkljudtta gana- 


n boj. 

nl. Za 

zaddilo najboli uporablmta gozdo- 
vs. dobro paisatati ludi vrazaru.da 
sa vat macn ns bl pragrsl. Ko bo 
mach unidan. poldlla v bar in sa 
pogovorlts z Rickom Atlasom. 

MISklA 6: tgraita |o kot prs)dn|o. 
aamo da ja boljs, da razdalita svojo 
ogniano mod mad dva macna. 

MISUA 7: NIkar as ns boiujts 
z lannsni. imsfo dabalaidl idtt In 
pracaj vad anarglja kot vat macn. 
BrZ ko sa ml8l|a zadna. pobagnita. 
Gotovo boats natll prahed v ograji, 
male nad vhodom na veZbalitds. 
V giavnem dslu Irdnjavs poitdlts 

nl. Potam daz Macn park pohibte na 
Starport. kjar boats pokrpall macha. 
(Ca |a rrtach y dobri toiml, boats 
lahko zdrZall tudi bo| z nasprotnlko- 
vlm machom.) Na Starportu pojdlta 


vam bo zunai dal nskai stvarl. Taka) 
potsm zbeZIte v ComSUr Station In 
pobarlls z raduns ISO C bankoveev. 

V Mach parku kupita novsgs mac- 
ha. Nakat data as potikaita naokrog 
in sa izoglOajts boju, pMam pa as 
vrnita v Comstar. Z^ boats imall 
valiko danarja. Vzamite vaa razan 
tiaod C bankoveav. Pojdlta v Mschlt 
Luba in pravzsmits popravlisnsga 
macha. V Spsed-Shopu povsdaita 
robotovo hitroat za ISO snot in po 
Zaiji kupita pomodnlka, kl bo vladil 
unIdsns macha z bojltda v popra- 

Vmtta as k trdniavl in akoz luknjo 

V savamam zidu stopita v kasamo 
(Barracka). bporabits holodisk, ki 
vam ga js dal Rax. Na kani aa bo 
prlkazata izumitsljeva koda Pojdlta 

V masto aavarovzltodno od Slarpor- 
ta. Iz zapora rsitts crascant hawka 
In poakuaita dotilti tudi njsgovsga 
zapnags macha. Zdaj bl morall biti 

V druidini irija machi. Obradita 
mnoga maata in v Machit Lubau 
povpraiajts pomodnlka po novem 
crascant hawku. Z male srada boats 
natll tudi tags. V bolnitnican pra- 
gladujla madicinaka zapitka. doklar 
vaa ns srada nov hawk. Tadva bi 
morala bitl tshnlk In zdravnik. Njuna 


andall a 


Svsta Patrovld, 


The Twilight Zone 
(amiga) 

Bsdroom: GET UP - GET WAL- 
LET AND MONEY - TURN ON TV 

- GET CLOTHES - WEAR CLOT- 
HES - PUT MONEY IN WALLET 

- PUT WALLET IN POCKET - 60 
EAST - LOOK AT PICTURES (pono- 
vl vadkrat) - GO DOWN. 

Living room: SAVE (da rta morst 
take) zapuaUti hits, podakaj nakai 
data) - E. 

From Iron! of tha houas to railro- 
ad station: GO NORTH (4 x) - GO 
NORTHEAST - GET IN LINE - BUY 
TICKET - GO WEST (2 X). 

Train: GET ALL (kartico. daaopit 
In obassk) - EXAMINE PENDANT 

- EXAMINE NEWSPAPER - READ 
PAPER - LOOK AT CARD - PUT 
CARD IN PENDANT - WATT - GET 
OFF TRAIN - GO EAST - GO 
SOUTH. 

Lobby and Houghton Strast con- 
atruction alts: WAVE PENDANT AT 
REAPER - SAVE BOY - GET LOC- 
KET - GO SOUTH (2 X) - GO EAST 

- GET BRICK - DROP PAPER 

- GO EAST - GO SOUTH - GO 
EAST. 

Houghton & Harman; THROW 
BRICK AT WINDOW - 60 EAST 
(trartsportiran bot na novo loKa- 
cilo). 

Scans Ona 

Duvall's toy stora large bamboo 
hut; LOOK AT BULLET - LOOK AT 
PICTURE - GET BODY - GO SO- 
UTH (2 x) - DROP BODY - GO 
NORTH - GO WEST - GET CHAIR 
ANO SHOVEL - GO EAST - GO 
SOUTHWEST - GET ALL (dva vrvi) 

- GO NORTHEAST - GO SOUTH. 
Craat of hill: BREAK THE CHAIR 

- GET WOOD - MAKE A CROSS 
WITH WOOD - DIG A GRAVE WITH 
SHOVEL - TAKE BODY - BURY 
BODY - PUT CROSS ON GRAVE 
(transportiran bot na novo loka- 
Clio). 


HAMMER - GO EAST - GO NORTH 
(Zx) - GO UP. 

HayloH & Bam: LOOK AT GIRL 


- TIE ROPE TO GIRL - LOWER 
GIRL THROUGH DOOR - WAIT (3 
X all 4 X, doklar na odpadajo tla) 

- HIT WALL - GO SOUTH - GET 
GIRL - GET PHOTO - GO SUTH. 

Porch: GET IN TRUCK (tala ko tl 
da Zanaka kljud) - PUT KEYS IN 
SLOT - START TRUCK. 

Seans Thras 

Formula 1 In race car: WEAR 
GLOVES - STEP (3N GAS - TURN 
LEFT - STEP ON GAS - TURN* 
LEFT - STEP ON GAS - SLOW 
DOWN - TURN RIGHT - GET OUT 
OF CAR - GO UP - TAKE TROPHY. 
Seans Four 

Tha tad king thama room: STAND 

- TAKE GEM - GO NORTH (2 x). 
Natural room: LOOK AT THE DO- 
OR - PUT BULLET IN SLOT - GO 
NORTHEAST. 

lion door room: READ WRITING 
ON IRON DOOR - SAY WAR - GO 
NORTH. 

Woodan door: READ WRITING 
ON WOODEN DOOR - SAY SIC- 
KNESS - GO NORTHEAST. 

Circular pit room: READ STONE 
DOOR - SAY TIME - GO NORTH. 
Damon Room: READ PEDESTAL 

- SAY DEATH - GET SWORD 

- PUT GEM IN SWORD - GO 
SOUTH. 

Circular pit room: READ WO- 
ODEN DOOR - SAY TIME - GO 
SOUTHEAST. 

Woodan door room: READ IRON 
DOOR - SAY HEALTH - GO 
SOUTH. 

Iron door room: READ BRONZE 
DOOR - SAY PEACE - GO SOUTH- 
WEST (tranaportiran bot na novo 
lokadio). 

Thama room: GIVE SWORD TO 
KING - TAKE GEM (transportiran 
bot na novo lodko) - EXIT. 

Tha City 

In troni of Duvall'a toy atora: (30 
WEST - GO SOUTH - GO WEST (2 
X) ~ GO SOUTH (3x). 

From tha ocaan to tha Inland: GO 
SOUTH - (ocaan) SWIM NORTH 

- (obala) GO NORTH (2 X) - RING 
DOORBELL - GO NORTH - GO 
EAST. 

Living room: SAY THANKS (2 x) 

- GO NORTH. 

Dan a badroom: READ DIARY 

- GO EAST - GET CLOTHES - GO 
WEST - GO SOUTH - TAKE ROPE 
ANO KNIFE (transportiran bot v ja- 
mo) - GO SOUTH. 

Jungla 1 : CLIMB TREE - TIE RO- 
PE TO BRANCH - GET ROPE 

- SWING SOUTH - GO DOWN 

- GO SOUTH. 

Jungla 2: HIDE - GO SOUTH- 
WEST - GO NORTH. 

MIddIa of jungla: KILL RAT WITH 
KNIFE - GO NORTH. 

Outalda mansion: FEED RAT TO 
DOG - GO NORTH - GO EAST 

- GO NORTH - GET TRAP ANO 
KEY - GO SOUTH - GO WEST 

- GO SOUTH (2 X). 

MIddIa of jungla to dock: SET 
TRAP - COVERT TRAP WITH LE- 
AVES - WAIT - TIE HUNTER WITH 
ROPE - DROP CARO - 60 NORTH 

- GO NORTHWEST - GO WEST 

- GET IN BOAT - START BOAT 
(Iraruporllran bot na ocaan luZno 
od skladitda). 

OulBlda warahouaa: GO NORTH 
(2 X) - GO EAST - GO SOUTH 

- UNLOCK GATE - 60 SOUTH 


- (odd-looking fanes) UNLOCK GA- 
TE-GO SOUTH. 

Muaaum porch: REFLECT LA- 
SERS WITH GEM - GO SOUTH. 

Mirror room to crampad hallway: 
LOOK AT LIGHTS - PRESS BUT- 
TON TWO - PRESS BUTTON FOUR 

- PRESS BUTTON THREE 

- PRESS BUTTON ONE - PRESS 
BUTTON THREE - GO SOUTH 

- (foot of atairs) GO SOUTHWEST 

- GO WEST. 

Crampad hallway: EXAMINE 
LOCKET - POT PHOTO IN LOCKET 

- LOOK AT DOOR - LOOK AT IM- 
PRINT - PUT LOCKET IN BLOT 

- GO WEST. 

Arana: WAIT - GO SOUTH. 

Vlahmndava 24. 
61000 LiuNjana 


C64 


anajttarlea (Ar^llja): l. S^nk. 2. 
Butchar, 3. Vsniaon, 4. Braachar. 5. 
Psarca, 6. Robson. 7. Wabb. 8. 
Ward, 9. Linakar. ta Baardalay. ia 
Clough. 

Andrs) Behtn c, 
(Sotaka 14. 
61000 Ljubljana 
I ao EMMENTA- 
LER, ALPMOHN. MATTERHORN. 

Motphlc a l: tlfrs ao SCARAB, 
Horn, WOTAN, PAUL BUDDY, 
KNORRI. SIGGI. DICKY. INVI. 

Bombuial; koda za 32. alopnjc ja 
DAVE (takoj pojdlta gor). 

Itfiam navodlla za igro War in tha 
South Pacific. 


sa vam finta Iz prsftnja ttsvil- 
ka z dviganjam davkov na Bosradi 
vadno, to drugl nadlnl. kt 
danarja. Iz SlmCItyja pc*' 
nja in v kaktnam mon . . 
uporabljan C-monilor) vpitits; 

.L samswhara 40000 
.a 40C26 (monitor bo izptsal naa 


40C27 


'40m 4( 


n) namasto ft tf vpitne kataro 


tu nWjl-vltll bj 
(ta nlmata 


nlmata C-monitorja. ja mta 
opla ukazov: L naloZI dstolako (ao- 
- mart) nanaalov (40000), a apra- 
it byts pomnilnika. S pa posna- 
datottko nazaj na diskslo (z 
imanom somavrhars od ntalova 
40000 do 46A80). 6a ta vats maato 
na Imanuja somawtiara. spiamanrta 



10N' CBSJS 


TO NI DESET ZAPOVEDl, AMPAK DESET 
RAZLOGOV ZARADI KATERIH JE VREDNO KUPITI 
TISKALNIK EPSON LX 400 

1. TISKALNIK EPSON LX 400 je 9-igljcni matricni tiskalnik formata A-4 

2. Maksimalna hicrost tiskanja je ISO znakov v sekundi 

3. Vgrajen ima paralelni vmesnik 

4. Vgrajen ima vleoii traktor 

S. TISKALNIK EPSON LX 400 ima vgrajen izbor jugoslovanskih znakov 

6. Lahko ga kupite v dinarski prodaji 



8. Ker imate zagotovijen kvalitetni servis in tehnicno podporo 
•. TISKALNIK EPSON LX 400 lahko kupite v vseh prodajalnah AVTOTEHNE ali na prodajnih mesdh 
vecjih Avrohetninih partnerjev 

10. Preprosto zato, ker je nujno, da imate ob dobrem racunalniku nidi dober dskalnik 


□skalnika ali dn^ izdelkov ii EPSO- 
NOVEGA ali ROLANDOVEGA pro- 
^ama, nasobisdie all poUdie potale- 


Ljubljaiia. ZO TKS Ljabliana 

TISKALNIK EPSON LX 400 - veliko ime, zanesljiva kvaliteta 


hna 


L|ubl|ana TOZD ZaiMpilva, CalovUa 175. 51000 gubl|ana 
lalalon: (061) SS2.341. 552-150, talaka: 3163S 
lelafaa: 061-552-56 




■ -a 

[i^El 



LilJvrt 


ndrugl Ocsanav Batman v anem lelu po 
I tilmu islega naalova. kl |a idai na samem 
J vrhuncu populamosli. Igra |e aeatavljana 
12 petih stopeni, ki sa v marsitem rezhkujeio 
Vsaka le gratifino odiidno Izdelans, animaciia je 
dobra, vaa daa vaa spremltajo razlidna malodiie. 
Glaabo prakinja tipka F2, madtam ko za premor 
pritianita F1. Imale in 2lvl|an|a. ki jih lahko uniei- 
ta a lipko esc. Ko zgubljate anergiio. sa iaz 
Batmanov zarlauje Jokariav lik: ko ja alika do- 
korPana, ale izgubili eno livlienja. CMatno 2 lv- 
liania dobile ns koncu vsaka slopnjs. Ko zgubita 
vaa tri iivljania. aa pokaZa odildno nariaani Jo- 
ker a alavnirrt naamehom. 

1 KEMI^NA TOVARNA Zakrknienega krlmi- 
nalca Jacks Napieyrja nauapeSno IMe pollcita. 
Na pomod |i priakodita vi z Batmanom. lias la 
omeien na 7 minul. Batman |a opremljan z baf- 
kavliam in bumarangom. Kavelj vam v glavnem 
rabi za vzpsnjanja, tahko pa ga medate v Irl 
smeri In aa v loku premaknate z anega konca na 
drugaga. Ovlrajo vaa JackovI Ijudie. oboroZenI 
z rodnimi bombaml In plilolami, dtavilns pa ao 
ludi druge ovire (kapljlce klalina. para Iz poSko- 
dovanih cevi ltd.). Ko Jacks naposlad pramaga- 
te. pads V kotal s kisllno. Prav ko sta pomiatili. 
da j9 vaSih teiav konac, se priksZa aperodilo. da 
|e Jack preZival. Plaalidna operaclja ni najboli 
uspela In obraz ja zdaj podoben |okar|u. Niago- 

vaadinaZaliaio, mr* 

slu Gotnam v? 

2. UUCE G. 

V petih minutah prevozltl dolodano razdal{o. da 
boste pobagnill Jokerievim zllkovcem GIbljele 



. . ih pradmetov, 

take da je njihov seitavak 3. 6a j» aeStevak 
manjil, je eden Izmed pradmetov nspadan In ga 
je treba zamenjatl. Na voljo imate sadam posku- 
aov. Naundnega zaporedia pri iaman|u predme- 
tov vam rta bom odkril. kar )e ta aiopnja adlna 
ovira za dokon4an|e Igra - oatanek je razmero- 
ma praproal. 

4. UUICE OOTHAMA. Tokrst ate ae znaSII 
V batplovllu. Joker |e Izrabll kameval In povaed 
razpoatavll balona a smrionosnim pllnom. a ka- 
terlm namarava zastrupitl vaa mea'o. V treh ml- 
nuUh morata potrgatl vnrt. a katarlml b< 


Kotx 


. opn)l fa . . . _ . . 

a porablll polovico anargl|a. e 


krillh vaiega plovlla prtkazatl plameni in v raz- 
meroma kratkem dsau povzrodili eksalozho. 

5. KATEDRAU. Povzpatisa morata do ume- 
ga vrha, da bl obradunall z Joker|em. Kar ja 


I. Podobno kakor n 
0 Jokarjavl Ijudje. S< . . 
vosli: podgane, polia, ki izginajo, k 
knete, bodice, na kalerin lakoj zgubite Zlv>|en|e. 
in podobno. Na vrhu skuSa Joker pobegniti po 
(estvi (naivertetneie v hallkopter). Ko ga zadane- 
te z batkavljam. Joker pade. on padca odiino na 
preilvi. Na koncu se phkaZe Batman a aporodi- 


Dynamite Dux | 

• erkadna Igra • CM, amiga, ipactnim. I 
CPC, ST a SagalActIvlalon a 9/» I 


DAVID VESEUC 


E aeaeieza 

k:": 


le zadelo nekega dna. koseie Lucy 
a dvorlSdu a avoiima radkoma 

nl darovnik Achacha in pundko ugra- 
bll. Varzija za C M ima odildno grafiko. veizlfa 
za amigo pa se lahko koaa z igro v avtomatu, 

Z ricakom zadnate iskatl Lucy na ultcah. <ia- 
rovnlk poilija nsd vas pae, krokodlle, madke na 
kolalkah, midi, sumo prailde In lelane. Otepate 
sa jih z dvema udarcama: z roko in nogo v zra- 
ku Udarec z roko fa lahko modnaiil, da tiddita 
tipko za atral, Skadate s prasladnico, ^ aa dalj 
dasa na pramaknate z meala, ae pnkaZe miihen 
hudid In vam vzame prscai snerglfe, Spotoma 
pobirajle oroZia (mltraliez, rodne bombe. mela- 
lec plamsns, btzuko, sledilne rakate In kamne). 
Na sradi prve etopnja morale a pidtolo na vodo 
pogaalti oganj, rriedlem ko vas aovraZnik ovirs 
z maianjam plamena. Po nasladniam Poiu aa 
pokaZa velika skala. okoll nia pa kroZi|0 kamni, 
Polddite prostor. k|ar sa vaa kamni ns dotakne- 
jo, In unidita akalo, Odpro ae vrata na drugo od 
dasllh slopenj, 

PrI takin veddelnlh Igrah saspladt imatl ongl- 
nil all vsaj zveato kopljo. 



TOMA^ THALER 


s 


radstavlfifla al atroj, podoben CO gre- 
mofonu. a katarim ne predveiete plodd, 
temved aanje, Banfe, v kttarih zaznavate 

noatl se dogaja najnovaida 3D igra pro- 


Glavnl juntk Chadd ja poklicnl uscvtrialac 
sani i-dream-maker’), Njaga in niemu enake 
zasipiio podjctfi z dahll, Kar upajo. da bodd 


sanjall o nilh. Vsakdo. ki bo doZMial posnetke 
taklhsan)(-Oraam-tracKs<| bokupovalprtvpn 
teh podi^iih. UsNanania sanf le bllo aprva ne- 
ikodliivo, potem pa so zadeli pnreitll ledara. na 
katenn ao ai lahko uatvarialci san| >uredili m 
nsatavili- zaveat, Cnadd le on ored kratkim na 
taksm tedaiu. za katanm |a 'PO nakliudiu* stale 
vojska. tistvarll la sanfs. ki ao pravzaprav smrto- 
noano oroZia in bi lahko unidile razum vsan liudi 

V zahodnam svelu Chadd z dorrta naraienim 
modamom vdre v obrambni radunatnlk druZba 
OreamTrack Corrwration. da bi popalial avofa 
dekle po vsan nadsiropiih v zgraobi in prav na 
vrhu pobral Izvimi posnatek Imaster disc) svoith 

intafOhsae ae dogaia v dvefl paraielnin sveto- 
vih: resnidnem v zgradbi in aOstraktnem 

V obrambnam radunaimku. QIavni opciii ata 20 
zemljevid vsaksga nadsiropia a poioZeiem Oe- 
kleta In pradmetov ter 3D predstava reanidnega 
sveta znotrai obrambnega radunalnika. Ab- 
straktm svet v radunaimku la asauvlisn iz rav- 
nln. Z ana na drugo ondei take, da ziebS akoz 
obarvane ploSdice, s kaiarimi to posaiana 
Strukture na ravmnan pomanifo predmete iz 
resnldn^a svata - kamara. vrata. Oroida ltd. 

Ca pride mladanka do zaklaniamh vrat. poilfS 
Chaddu sporodilo, tako da ta ugotovi njan poio- 
Zai na zamljavidu. Zdai la treba la alediti puSdi- 
cam na zaslonu. Ko ntidai vrata, iin unidit. 
mladanka pa sama nadtljuia pot. Obrambni r«- 
dunalnlk aevada poskuda uniditi vsilfivce Zato 
bo nad Chadda In dakle posial Oroide, ki ae 
aktiviraio lakrat, ko pride dekle vvidno obmodie 
katare od kamer. Igre je konec. ko droidi uiame- 
|o dekle ali ko Chaddu zmanfka enargiie Te nl 
nikoll tahko obnoviti. SovraZniKov ae naitaZe 
znebld tako, da unIdlS bazo. iz katere prihaiafo 
Ko letlS okoll. al oboroZan z Izatrelki In a Sibkim 
apredn|lm topom. 

30 grafikaia vsaakezi odiidna. Vaa aa pramika 
tako nilro, da kar lemlie aapo. To ja standard, 
kakrinega smemo od amige Konec koncev pn- 
dekovell. Igra la na zadstku zaplatena in nerod- 
na. Ko jo nakijKrtt odigrad. pa ta prevzima in 
ne spuatl od radunalnika. dokler ne pndet do 


Shufflepuck Cafe 

• iportna etmuteetje • emiga, ST 
S Bfoderbund/Intogremee » IttTIS 
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|~|e stakneta glavl taki skupini. kol at 
, amentkl Brodertund In trancoaki Inft 
Jgramae, nemoie nastatl nid drugaga K< 


genislna Igra. Shufflepuck Cate le zi 
vemi. V kateri igraio namizni hokai. Ko aedete 
za mlzo. vat objame ozradia pnhodniega bso- 
dlatja. Fred aaboi vidite naaprotnika. nad niimi 
pa Ima Irenutnega prvaka. Prostor le zaKaftn. 
napetoat lahko otipate. S kurzonem si izttereta 
naaprotnika in zagledaie Igralne polft. nasproi- 
nika in razullat. Igra |e ana preprosta. S piuico 
odbljata ploAdsk in si prlzadevate dosedi za- 


lie pritisnata praslednico. sa nsd nasprtnni- 
kom pokaZeio opciie: 

CHAMPIONS - laalvica. ki ft tako oomaniklji- 
va, da daka le na vaSe ima 
GAME - nova igra. rasprotnm all turnir 
PADDLE - izbarala vslikost pence in mod 
udereev all aa odiodita za normamo lumirsxo 


(lestvica. prekinitev in snranianie poloZaia) Na 
lumirfu lekmuje IS igralcsv. ker pa Sa niaem 
videl vaeh. vam bom opisel le Hate, ki ao v eobi: 
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hoM priti do Zandorjpvpgt gradu. sa 
moral prabitl £«z iaal atopeni. Prva la Hodnlk 
amrP. Napadaio te horde krvoloinih polasti. Ca 
pramagal la male vadjo Zlalo Kado all vellkana. 
ta na koncu hodnika pn rakl daka orjaiki zmai 
Oliaoa, kl bruhaogenj.Ko ga tiaudtl bontona. ae 
lahko uaadai v doln In aa odpaliai po reki. 

V obradunu po laatin stopnlah te Zartdor ob- 
alraliuja z uroKI. Ko ga polljai v vadna lovllda. 
aamo la pobaral prollatrup in aa odpravll do- 
mov relit odata. 

Qrahka ja aolldna. la pramlkin|a ozadja nl 
na|bol|la. Zma)l lo narlaani tzvratno. antmirani 
ga ao nakollko alabia. Zvok |a dokai prapndijiv. 
Zal dobra grafika In zvok niata vae. Igra nima 
prava vaabma. vandar te lahko za malo daljil 
daa pritegne k zaalonu. 


SKIP - najialjl naiprotnlk (glavica z odall). 

ENEO - tudi z n|lm ne 01 amall Imetl talav. 

LEXAN - pridno pija lampanjec Iz kozarca 
V lavicl. Na zadatku aa la branita In poZirajte 
gola. Po palih all dasatih bo naaprotnik (ako 
pljan. da ga boate zlahka pramagall. 

BEJIN - navarnajla Igralka. Prt aarvlau apra- 
manl ploidku amar In ga -zeblja* v anaga od 
kotov. Stral lahko ubranita la. da atojlta prav 
lam. Beiln pramagata a hitrlml In modnimi udar- 
cl V kot. Z n;o boate Igrall dolgo In pazita. da vai 
ne zapalja njana lapota. 

WINNIE - Igrejla hitro In atreliajte v kot. 

VISINE - nevaml to tamo niagovi tarvltl. Ko 
ta |in navadita. ga nitro potoldate. 

6IPP - protl njamu zalela la hitra Igra. 

NERVAL - Igrajte podati In na enl atrani 
miza, nato pa Izvadhe modan udarec po diago- 
nal!. ^ aa vam na poaredl. umlnie igro In spat 
ustratlta. 

V Igri |a vallko zvodnih udinkov In nakai zalo 
izvimlh •lor>, kl pa al jlh raja ogleite umi. 



davnimi datl ata ta apepadia vailka 
laroda. V bo|u tia zmagala Edeiwull Va- 

iki In njagova voitka. Edaiwulf je zdrulll 

naroda in dolgo vladal modro In pravidno. N|a- 
gov natladnik Edaiwull DoOrt je podedoval vae 
odalove lattnosti in nl obramanieval l|udatva 
s pravlsoklmi davki. Toda hudobni darovnik 
Zandor. kl to ga izgnali na niegov grad na nai- 
0ol{ oddaljenem koncu kraljettva. ja tklenil. da 
ta bo polastll praatola. Potredilo ta mu ta. da aa 
le prelinotapli na dvor In zaatrupll Edeiwulla 
Debraga. Krai) ja z vtaklm iranulkom Ollla tmrti. 
protlatrup pa pozna tamo Zandor. Zato Edred 
PogumnI aklene, da bo poltkal darovnika in mu 
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Zemljo je unidil atomtki ogeni. Ostanka dlova- 
Ike rate obvladujejo >uglaievalcl* - mulanli 
t ptihldniml tposobnoatmi (branja miall. prami- 
kanja pradmetov na daljavo ltd.). Vaa tkupaj 
tarorizira nezamtko bitia Zorq a avo/lmi alutab- 
nlkl prolozorqi. l|udmi-kuSdar|l. Mladi uglaiava- 
lac Raven node reiitl ivoia dekle iz oriatkega 
tempija, kamor ao |0 odviakll protozorqi. Zelo 
gre k n|im za vajenca. 

Naiprej vam neloii|o pretkuae Deilota. Z rale- 
vaniam ugank morale pobratl pal lobani in jih 
naipoznaja vam un odnetli prolozorqu. Na das- 
ni tlrani zatloni to Ikona: dai. ditkela lahrani 
igro). atrsla (paihidna anargiia), lorba (predmeti, 
kl jlh nosite). stomaka goba |8 paihldnm opcij. 
naibol) uporabne ao EXTREME VIOLENCE, ZO- 
NE SCAN In KNOW MIND), krogla (predmeti 
V tobll V zgomiem levam kotu vidita nakai. kar 
tpominia ne dojandka. a je v reanici vale tale- 
pataka zvaza po imenu Gautt. Kadar ate v stlski, 
vam V popadani anglaldini pove, kai atoriti. 

Na zadatku vam da proiozorg pradmet m po- 
ve, V kalerl aobi ga lahko uporablte. Soba imaio 
Imena. npr. THE NOOSE. DE PROFUNOIS, THE 
CONCOURSE., 
ko tobo poirabujata pi 
Orugie. Tako aa vaa prapleta. 


....... .. 1 naaladnio tlopnio in 

prodirata globlia v nolranioat templia. 

Kbit vaa bo drtal prad radunalnikom najmani 
meaac. Grafika la odiidna, zvok dobar, pozabili 
mao nitl na humor, najbolj pa le dodelano dalo 
z Ikonaml. 


I iL |e ana Iz clkluta grozljivlh iger, ki so 
l^^gjpraie za^njUat^na Wg. Narajena^ ^ 

dobill piamo malere. ki vam sporoda. da aa )a 
zadal val oda. po poklicu paator. uKvarjati 
z okultizmom In ja dadalje bol| duden. Kmalu 
zatam vaa la oda v piamu povabi. da razlidcta 
nanavadne dogodka. kl aa vrstijo v domadi vaai- 
ci. V lokaini krdml vam je 2a razennral sobo. Za 
vabilo aa ne zmamle. Ko pa dobila aporodilo. da 
je val oda umri v dudmh okoliidinih. aa z via- 
kom odpaljate domov. igra se zadna v krdmi. 

IzkuianI pustoiovci bodo ralavali odiidno 
•Osabno more- sami, za zadatmka pa la lu 
nekaj napotkov. Caaa imale pel dm, zato dalaite 
hllro. Vedno Imajla pri aebi kovdak. kaiti v rokan 
lahko naenkral noaila la omejeno lievilo gred- 
metov V kovdak apravita maniia presmate. npr. 
kniige, hole, avindmka ipd. V obiadila da|le ki|u- 
da Ipd. Oethi plaid In kravalo lahko puslita 
vsobi Medrazitkovaniampobaritai 
te. na katara naletite. kaili nikoii ne 
a ootrabovali. Po aeveti al 
e ra;B nazadrZuile proved zl 
sevamzgodl. da vam boza 
da vaa bo ubil duh Iz pipe. I 
vhodnih vral v goatilno. la 
aobi le pno nod. Drugo ra. . 
nildu za zaklenienimi vrati. drugtda verietno ne 
Poata dodakah jutra. Clmprej aa ludi dokoplfita 
do dnavnika. ki ga pile val sosad Tony. Kljud 
dnevnika ia v Tonyievin nladah, ki |in Poste 
dan natli v pralnem atroiu. Jiinmviu Blan- 
' — a kl|ud niagove 



ford^u, kl ga |a zl 
hiialnitim. Film 


.... polliiieaervituzt 
nia (alike valiko povedo). Od goapoda Robertsa 
si •sposodita- ki|ud in preiidite niagovo banko. 
fllmvadkrat posnamite poziciio, lahko Kar na 
Orugo diakato z igro. 

Gralika le aolldna. zvokasKoraj ni 
la pa ozradje m animaciia. ki |o v igr 
redko vidimo. Zellm vam iahko r 


Power Boat Simulator 

• arkfdna almulaclja • C14 


] gra la po svoje nadaljevanie odiidnega 
Super Stunlmana, daprav se poavada sa- 

Et anaga all dva igraica in gumiiast doln. ki 
iinia na vodni batmobil, an gltsar z rakaini- . 
ilci. V dolodanam dasu le traoa prevozib w 
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B stopanj podridvi in ponppi, pn lem pa se no- 
prastano izogibati sovrainikom l5rKe na kon- 
trolni tabll pomemio 



Toekesi kopc6(ta take, da zPirale zastavica in 
unipujele sovrainike. To so plavaCI. kaiakl. tor- 
p»di oklapni eolni Ne ubi|a|o vas J dotlkom, 
lemvaC vas zgrabijo in odvladaio na brag, da 
ekspiodirata. 6e |ih ra prabitlle z mine, ki jo 
spuBtile zasabo Ob mini se lahko razbiiate ludi 
sami Neunidljivi so halikoplerii. ki lataio nad 
vami m yaszasipaioz minami Vai sovraZnikl vas 
napadaio od zadai 

Skakalnicesozelopomembandel Na nekate- 
re morale dosKodili 3 spektakularno na|vep |0 
bitrostio. da dosaiate r>aidal|Si mogoP skok na 
nakaianh mestin (tropski otok, zaiaznica) 


Naivei|a bilrosl se razvija zaslon ali dva pred 
skakalnico. medtem pa se zlabka razbiiele. Oe 
liSPile hpki fi in F7 za potasne|4o igro. se na 


hoste razirejdili niti pn na|ve4|i hilrosti M vas 
bo s skakalnice izsirelilo kvisku. bosie zaPulili 


Vsaki slopnii sladi nagradna. Na njei nl nobe- 
naga sovraimka. raCunalnik vam da nitrosl. vi 
pa morale s kljunom rezati vrvica. razpete mad 


1 To atopnio morale prevozili v SOsekundab. 
Pluiela po reki. Ki vi)uga po puStavi. obrasli 
z grmoviem Prvi mosl |e velik podvoz. pod 
katerim lahko nemoleno plovala. Ko obidele 
puidavski otoCek. sa vrzita na skakalnico. da 
boste preskodllmoslip. Seen podvoz m stopnia 
js kondana. 

2. 55 sak Olviate po delli reke v dZungll. 
Ovinkisopreceiosiri. Tropski olok in olok. kiga 


upodasntie in zaviils levo, ker z desne prodira 
diungla. Plin do deske. prislanile na sKakalnici 
na sredi reke in prelelali bdaie valikanski olok. 

3 45 sek PriSli sle do maniiega voiaSkega 
oporiSda navodi. Staino vaa apremlia neiikopter 
in mede bomba. Ko preskodile ZeiezniSki most. 
razvi|te na|ved |0 hitrost in skodile na kalerokoii 
od Ireh akakalnic. 

4 60 sek Podasi (I) plufle med dermi na ozki 
in ZBio viiugasli reki v gorah. Ko pndele skoz 
oZino med hiSama. ae drilte desne. Sten In 
vnmeev je dedalie ved. Veliki slap preskodile 
s skakalnice. za Katero |e Se en slap. Zdai je 
treba same Be skoz sotesko. 

5. 69 sek. industnla na vodl. za vami se podijo 
lorpedi In gllserji. Na zadetku preskodile mosl in 
ploSdad. Po dsIjSI plovbi v mimih vodan skodlte 

sKokom pralellte dvois ZelezniSkIh prog in plot- 
dad. ZaradI vednadstropne stavbe takoj zavijie 
levo. Odpluila k skakalmci na desni m presKodi- 
le avtocesto. Sledljo veliki zavoil. 

6. 69 sek. Spet induslri|e. Potem ke presKodl- 
le mosl, vas dska leZavns vo 2 nia med maihnimi 
bloki. Skoz drugi podvoz zapeliite po levi slrani. 
ker je izhod na desni zagrajan, 

7. 69 sek. VoiaSko oporlBde v tropskem pasu 
zlahka prevozite. Na zadelku preskodile otok 
s prIslajallSdi hellkopteriev. Na koncu aiopnie je 
smrtonosna past: skakalnlca |e postavliena pred 
podvozom. 

8. 69 aak. Na zadelku preskodile zid In moat. 
Vzporednima skakalnicama se morale izognltl. 
ker bl vas vrgli dez orjaBKi mdustrliski blok na- 
ravnost V blIZnjo stavbo. Zraven ta je skakalnica. 
dez kalero bosie preskodill zid. Stopnio kmalu 
kondale In vse skupaj sa ponovi v temi. 



I lemlni Wing |e predalava Tsemovega av- 
(m jtometa, nareienegs lata 1987 Progra- 
I ^ I merjl so se zvasto driali izvirnika. zato ni 
boiazni da bi doblli disto drugo igro Grafika 
(amlga) la lepSa kot pri avtomalu. gIssOa le za 
vsako stopnio drugadna. ni pa nid kai mspirativ- 
na za brazmeino pobiiania V primarjavi z svto- 
malom je igra vse prelahka. KljuO tern neroOno- 
slim pa daie dovoli Oobar obdutek. da se jo 
splada praigratl. 


Zivljenja prvega in orugega igralca jlgrala sku- 
paj). spodai pa |e okenca. v kalerem so preosta- 
la oroijaza 1. In 2. igralca. Prva Iri oroija so za 
repom telala. ki ga vodlts. m poluiejo za vami. 
Sproilte |lh tsko. da dal| dasa dr2ite FIRE. To |e 
zelo neprirodno. ker jin poirebuiele vedinoma 
V gnedi sovraZnlkov. takrat pa nimate Oovoli 


dasa. Na zadelku ir 
izstralka. 


Irikral po In ognjene 


Sovralnlkov je nsKei vrsl- 

- obldajni molllci (debele metul|i, nbe In 
drug mrdesj 

- SDvraJnlkl prikovanl na mesto. ki vas das 


- maihni komarjl (de jih uslrellte. dobite oro 2 - 
|e) In vellki komsrilfll viedejo za sabo vedoroiii. 
In de sle spretni. jim boste kakSno vzell) 

OroZja: 

- 3 ognieni izsiralki 

- 6 raketic. kl same poiSdejo cll| In ga unidijo 

- krogi. kl se razBinio dez vaa zaslon 

- ognjena drta. seige vse pred vami 

- ogniena palica, kl vlfuga pred vami. 

Poleg leh orotli lahko poberele rdedi S- hl- 

irost Ida uporabile dva. le tiitrost maksimalna). 
modre Stevllka 10. S, 2 (100.000, 60.000, 20.000 
todkj in E - dodatno 2ivljen|e. 

Oglajmo si Be stoonje: 

1 Letile dez kan|on. spodai tads voda. Pazite 
se rasllln (organov). zaraSdanih v slene. QIavni 
sovrainik le velik mroZ. ki plane Iz slapa m vas 
oPsireljuie z rdedimi izstrelkl. Precsi lahka 
slopnia 

2. Latlte nad gozdovi. moriem. pianotaml. Pa- 
zilB sa odes, ki jib je vse poino, Na koncu se 
uslsvile pred vellkansko goro v obllki sovie gla- 


3 Nolranjosi gore, vtdljo se celo neka siva 
rebra. Najvadjo leiavo pomemio sivemase. skoz 
katere se morale prebiti s slralianiem. Na koncu 
se sredate z zelenjavo, kl prereSda zaslon. da bi 
vam zspria edini izhod Relativno lahko. 

4. Vzvalovanomorie, vesdasaebliska. Kond- 
ni sovrsimk |e nekakSno sree. ki se krdi In 
nsplhuie. Pazita sa ognjenin izsirelkov in obidai- 
nin nsboiev 


5. Prebljate se dez oblake In nad cepelinom. 
(am nekje od sredine slopnie nspraj. Pazite sa 
kupol, kl slreljajo. Nt Koncu poslrelite vsah 
osem odas, Kl na vas naiigaio. in se umlkaite 
mrtvaSki glavi. kl pnleli iz moioriev. 

6. Zelenje. Izmikeile se mesoiedim rastllnam, 
kl ss steguisio dez vas zaslon. Na Koncu ustrali- 
te drve, ki leze iz svojin lukanj. Zalo lahko (div). 

7. In zadnia stopnia le najieZia. Znaidete se 
nekje med skalami, pazileseognia. kl bruhadez 
ves zaslon. Zadnii sovraZnik je veliKanska Zuiel- 
ka, prava muKa protl drugim poSastim. Sam sam 
|0 obstrelieval naimanj 20 minut. pa ml m jspe- 
lo, da bl |0 unidll. Verieino jevprogramu kakSen 
hrotd ali pa ja vzrok nekompatibilnpst novega 
Kickslarta(1,3|. 


j Continental Circus 

' CaTw.STaWrgln’eSl?*'*^ 
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S rav zanima ir 
odrezel. de b 
vriel igraino paiico. 
nekateri psinaislletnik 2 e v 
kazal. kako malo val|a |0 niej. 
ga prvaka. ReveZ bi gotovo ki 
ie za pomodmka mahan ' 
-PITSTOPU- ni dovolioi- 
Naj se Pros! s kompamio 
po svalovnih dirkaliSdih, it 
novi simulaciji formula, 
igra. kl se je bosla z vese 
ludi z veseljem odIoZili. k 

grob, naj povem. da sla zvok in c 
neII|ivo dobra, calo naibol|Sa v sr 
Ian. kl sem jih doslai prevozil. 

Oaam dirkaliid. vsako s svojimi 
Cudovil sonden dan nuda me< 
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S 400 Kllomet'i na uro torai drvite K a 
uvrstttvl in plavolasKi. Ki 
prinod na cil|. 




IGORGAJlC 


r5~i^j 


igra iz avtomatov. ki grafiOno te 

J zdalad na izKorlsIi anilginin zmoZnosti, 
madtem ko le zvotno zelo zanimiva in 
prapriiljlvB. 

Na svoji poll po vasolju za|ame|0 vasoliaki 
agresivneii eno izmed baz. NadleineZi aa poOu- 
ti |0 kot doma. saj lezeio jaica in ae nranljo z na- 
areCnlmi prebivalci. Kot Clan Kanophobova po- 
aadke veaoliska Oilja izredno sovraZita in ate 
naiprlmarnaiti za bO| proti niim. Na vol|0 so vam 
in poaadka, hkratl pa lahko igrata dva. eden 

* zoorniam, drogi v spodniem i**' — ' 

Koa 
in sa I 
nalogi. 

In bazo varno evakuirati, v dnjgj pa morata najii 
prograinski disk m pobegniti. predan potaPa 
Pas. ko bo bazo raznaslo. Programaka disks in 
Sitrirana sporoPils zOirate ns vsaki stopnii. Ko 
jih zberela, morata ns|tl rsPunalnik In vIoZiti 
disk. Po opravlieni nalogi bosta ali na novi loka- 
cljl all pa bosta calo konPali Igro z dokajSnjim 
bonusom. Stvari, kl jlh bosta naili Igohvo, bom- 
ba, noil, dsnar, kljuPI), vaS bonus Se dvigneio. 

V sami Ign bosta zbirko orotja sprotl dopol- 
njevall. Laser |b na|bol| uPinkovit, nakatera 
oroiia pa koma|da ka| zaleieio. Napadalcl na- 
mrsP napadajo hitro In v skupinsn. Kot pijavka 
se vam prisesajo na telo. madtem Ko sluzava 
tipaike Dolzljo iz tat In $ stropa. Vsak tak dotik 
vam ismlie anargiio: sprob jo dopoln|u|ele 
s hrano in pigaPo. ki iu najdate. Sprva bo tisti 
nadlaini GAME OVER precei pogost, z nekaj 
vaie pa bosta nekoliko laiie napredovali. Vesoli- 
rastsjo. in vaP|i kol so. bol| so odporni. Pot na 
- slopnio palie skozi vrala, vonOar bo- 


VIADMIRZORIC 


I - - jislonary Design Technologies. VDT, je 

I * * l oo. Njena mednsrodna sestava oOsevs 
ludi V nastsiantu programov. Datastorm so 
s sKupniml moPmi napravili Namci (zvoK) In 
AmeriPani (gratika). madtem ko le delo s progra- 
miraniem pravzel znani dansKI programerSPran 


JOSIPGALINEC 


I * I dt 


izmenipno ah Ukrali z sno ali Ovema palicama. 
Oe igrata skupai. )e gibanie urejeno podobno 
kakor v Gauniiaiu jkamor gre eden, t|a gre drj- 
gi). Polem izberete leiavnost igre (od stow do 
fast), odmetavanje bomb Ipalica all lipkovnica) 
in napin igre (Det all normal). 

Gratika je poenostav liana in spominia na nak- 
danie nita iz C 64 in spectruma. vendar sa dovr- 
Sano vkl|uPu|e v samo ide|o igre. Prav take so ie 
standardo dobn zvoki ekspiozij. laserjev in dru- 
gih bobniPe parajoPih zadev. 

Krmarlte ma]hno (mar spat?) vesoilsko lad|o, 
KI pomaga Podom pr njihovi nevarni poti po 
plaretu. teko da |lh praprosto pobira in odnaSa 
k -vratom- (portalu) v obliki visokaga laaerja. 
Ob tern ja tabs ozraPja oPititi reznovralnaga 
vesoljakaga govna, ki ovira poslanstvo. 

Na rajvaPJam dalu zaslona potaka igrt, med- 
tam ko so spodaj merllci itavlla radsnih Podov 
(In, out), radar. toPka, ilavrlo bomb, stanje varo- 
valnags poija (aktivira sa s preslednico) in iivlja- 
nja. S tipko P vkIjuPitB premor, z Esc ps odnefia- 
la. Sovrainlkov je nip koliko: Landerje in druge 
zombiie lahko unlpita tudi z navadnim laseriem. 
toda ZB vesoljce in vetikansko intergalaktiPno 
lobanjo bosle morali vePkrat straliati ali vrePI 
naka) -pamstnlh- bomb (ns oozabite. da je nji- 
hovo Stevllo omajano). 

Ladarjl sa utegnejo spusiitl na planet m vam 
ugrabitl katarega Izmed Podov. Ga jlh ne.bosta 
hitro allmlnirall, bode mutlrali v kaklno Sa nuiSo 
obliko. tako da boste stopnjo taiko doKonPali. 

anaga Ploveka, ki se bo naselil na planetu: Pa ga 
bosle po pomoli ustrallli, se bo spremenil 
v zombijB Na vssks Stirl Ijudi bosta dobili an 
-W- (warp). Ki vam bo pomagal v neslednio 

Mad Igro lahko zbarate mnoga dodaikev obli- 
ki Prk (super laser, hltrost. poija, samodaino 
straljanja . . .) Na koncu vsake slopnie se vam bo 
obnovila polovlca poija. medlem Ko boste na 10 
tisop toPk dobili dodatno ladjo (iiv1|en|e) in 


I Fiendish Freddy’s Big 
I Top o’Fun 

I • tporlna slmulaclja • amlge, ST. PC 
I ♦ MIndscapa a B/S 


bosta lanko ocenili. koliko danaria ala pnsiuiili. 
Nalanpno vsolo bosle zvedeti takoi polem. Ka- 
kor V vsakem clrkusu le ludi tu klovn. ki pa Bo 
storll vaa. da konca pr^stava no boste doPakaii 
tivi. fzberlte si svo |0 masKolo in predstava se 


1. SKOKI S STOLPA. Si 
pak V sod. Atlata vodita 
levo-desno. Pazite na pavePanl aod. gladan iz 
ptipje perspektive. Ob Koncu skoka (viiina videte 
na dean! strani) morale krtiec pripeliatl naaredo 
soda, sicer bo vsak padec iz te viSine usoden. 
Med poletom se na zadrtuieta vas Pea nsd so- 
dom, ampak obPasno vidite na eno sli Orugo 
stren, ka|tl 6e bo klovn sklanil. da skok ni dovoli 
alraktlven. vas bo s tenom odpinml dalaP od 
dosage soda. Po uspeihsm skoku aa bo ailei 
povzpel na vlSjo skakalnico in izvedal nov sKok 
Catrli SKOk bo z vrha Sotora v kozarae voda: 

2. iONGURANJE. ZaPnete s tremi predmati 
(ioge in kegliO. KI |ih morale obdriati v zraku 45 
sekund. Ob vsakem pradmelu. ki bo padel prei. 
sa bo priigala rdePa luP. Po pidcu petega prad- 
meta vas bodo grobo potagnili s prizonSPa. 
Klovn vam bo vrgel bombo (all raketoi Polrudi- 
te se, da boste bombo uiali z dasnico Ikaiti 
predmele lahko mePeie samo z levico), tako da 
vam bo ana roka oslala za iongliranis. Bombs 

in zanio dobili precei zelencev. Po prvih 45 
sekundah vam Oodovrgii nove predmale: btkia. 
note In topovske Krogle (zdai ionglirales ilirimi 
pradmeli) in vam uro navili ra eno minulo. 

3. TRAPEZ. Po pelin Irapszin morale priti 
z ena strani totora na Orugo. Trspezi nihaia 
z rezllpno hitrostio in mad sabot niio usklaiem. 
S premikaniem palice levo-desno se morata kai 
najboli zanihsti in potem v privam trenuiku 
pritlsnill EIRE. Pozneie boste skakali skoz og- 
niene obroPa, papirnate larPe .. Padec le zelo 
uPinkovit, imata pa samo dva poskusa Nikar ne 
zavlaPuila. Kaili drugaPe vam bo Klovn prerazal 



le (kl vas bodo dobesedne 


redd)r|ev cirkus la v zadniem Paau slabs 
posloval in $i nabral 10 lisoP dolanev 
Jdolga. Na nocoiinji predslavi la ireOa 
li dovoli danaria za poplaPilo dolga... Ni 
orevaP izvimo, mar ne? 

V inaPict za amigo io program kar na Iran 
disketah. Igra lahko pel igralcav skupai in vedila 


0 



MTV - Remote Control 


I _ irafci s sraeo. da spreml|B|0 salalltsKI 

K MTV kanal. so gotovo giedall la kviz. Kl 
I I IS precsj drjgafan od druglh. Na vpraia- 
nja odgovarials z vpisovaniem odgovorov <v 
pravtini angle££inT). Za vsak odgovor irnate do- 
loden £as. kl je odvisen od teZe vpraSanja Soda- 
tujeio lahko naivei lri|e Igraici. N{inova iika izba- 
rete V MTV Ysarbooku na zadelku. 

Prvi dal kvizB |e sastavijan Iz vpraiani vskupl- 
nah (kanali od l do 9 v vallkem x' 


mu, SOAP OPI 
Dinastija). BATMAN. RANGER BOB - zaraOuna- 
va vam kazer desat toCk (7), CARTOONS - o li- 
kih Iz risank. BEAT THE BISHOP - rsSIII ia Ireba 
p'sprost matamatidni problam v daau. ko sa 
akof sprebodi z ana na drugo stran zaslona, 
STAR TREK - 0 igralclh in osebnostih Iz senj. 

Kanah vsebujejo vefi vpraSanj (razen Rangarja 
Boba In podobno), kalerlh vrednost naraSda 
z zapovednimi Stevilkami vpraianj v skupini. 

Po lam delu je na vrsic SNACK BREAK - pra- 
mor za malico (opazuiate. kako z vrba zaslona 
pads kup brana). SladI vrnitev k vpraianiem 
s kanalov. Kdor ja po lam dalu naislabSi, izpade 
cz nadatinjaga poteka igre. 

Zdaj prideio na vrsto vpraSsnja z enega po- 
drodja <glast». film). Za vsak natandan odgovor 
dobita 25 loik. Ta dal je odIodJian za kondnl 
izjd. Ce zmagata. bosle od vodilalja dobili samo 
destitko in vpraiania. all nodete igratl ponovno 

Program je prlSel kot osveZitev po vsen tislih 
kvizih, kl jih |e bilo (reba igrati s paired in so se 
omejevall na odgovore -da- in -na-. Pracaj sa 
je treba polrjdlll, preden premagale radunalmk. 
Take -pamatan* la. da pozna 90 odatolkov od- 
govorov. kl )ih vl na vaata. EdInI oditek le. da so 
na drjgl sirani diska (QUESTION DISK) samo 
trije nabori vpra&ani, na kaiere boats odgovore 



VLADIMIR ZORIC 


E zvrsina programana Paul Howartn in 
Marlin Edmondson, avtorja Ballistixa. 
sta se oglasila z novim tantastidnim pro- 
gramom: Shadow of Ilia Boast poslavlja nova 
slandarde arkadmn piistolovsein. V inadici za 
amigo dvsOis 






(od 


podapnile in uporabite t 
odpravita dasno k tnglavamu zmaiu, ki bruga 
ognjane krogle. Ubljle ga (slreliajla v rdedi di "' 
In pot IS prosla. Zdai si nadensle skafander 


n)o: . . . 

zaslona so vi 


IS pat in se odigravajo ob ruSevman svatiSda. 
V votlinah. paladi . . . Niti sovraZniki niso kaj po- 
sebnaga: spake v svedeniSKin oOladilin. pujski 
(7), drogovi. kl se nenadoma prikaZaio iz tal. 
skakaioM kade. tantia v modrem (I), dinoza- 
vrl . . . Za vse zadoSda nskai udarcev. Edina do- 


medveda In kuSdaria. Na koncj vsaka stopnia 
vss prldakuje po an modnaiSi sovraZnik. kl vas 
obsuie s streli. NailaZa ga boste odpravili kot 
zver. Na koncu pals stopnia vas bo napadsi 
glavni nagativac. 

Altered Baastia ia an spodrsliai (nekod) slav- 
nega Activisiona. kateraga programariem odit- 
no primanikuje svaZih zamisli. 


izKorislili vsa moZnosti. ki |ih ponuja -priialelii- 
ca-. Edina <zanemarl|iva!) pnpomba avtoriem bi 
blla, da niso izkoristlli vsega zaslona (lennika 

Igro kot d^veku podobna zver. zadnia svoje 
vrste, zadnete ob vt^niaku. V njem so vrata. ki 
|ih je (reba odpreli. toda kja ja kl|ud7 Med iska- 
niem po valikanskem prostoru vas oviraio ilevil- 
ni sovrainiki: knave roka. ki grabljo iz tal. utri- 
pajoda odi, raznobarvne mutlrane pnkeznl In 
pradmeli, krvave konice. kl se spuidaio s stro- 
ps... Svoiega junaka vodile s pallco, za unida- 
vania nasprotnikov pa imate na voijo tri udarce. 

gozda in notraniosu gradu do voilega debla in 
jam globoko v nadriin zemlia. 

Naivadji del zaslona zavzama igra. Vzgorniam 


kot pa la rezarviran za predmete. ki jin nosita. 
Zzadatne lokaciiastopite lavo oddravssazvraii 
m vstopile. dez mostove in prepade, iz katerin 
praZijo konica. in vzpaniaia aa po mnogih la- 
stvah zadnate iskali dva kljuda. Lahko uporab- 
i|ate svojavrsine leleporte In z lamaniam prad- 
meteobnavliateenargijo. Posoda vam omogoda 
modnejii udarec. Ko preidete ta predel. krenile 
proti gradu. Nikar ne vslapile. ampak podaliiai- 
la pot na dasno in vzamile Daklo. Z n|o bosla 
razsvelliavall prostore prastare zgradbe. v kata- 
rih vas pndakjia Sa bol| noraoblikaZIvIjania. Tu 
najli neke vrste Irancoski kljud 



Citadel 
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SVETA PETROVlC 


[US 


poldrjgam latu odsoinosti sa la odiid- 

nsga prvanca 
logigdna igra 


], nadalievaniem odiid 
lunter's Moon. To le strelska in 
ikrati. Grail ka. glasba in robotski . 

M. Prodreti morale v oaam zaouidamn mast ii 
idkriti oragocano lehnoloiko zaooidino umda 
la prastare civilizaciis. Upravliata msinnega ro 


dvo|S naOstropii vsaka stopnia in skuia pnli do 
na|bol| oOOaliene trdnjave. v saten so sanii tab- 
noloiki podatki. To m oOtdaien sprenoo. Haiti 
mesim obrambni sistem la ie vedno vkljudan. 

Medtsm ko Monitor koraka po ulicah. za sa- 


. .... laodklemti. Nasled- 

nja pustolovidins oopularne •zveririca> odkrii- 

Kar la igro namogoda praigrsti z enim Zivlja- 
njem. si lahko s preprosto ukano prioobite na- 
omejeno energljo. Ko se pnksZe drugi uvod 
(Paranolmia). pritisnite nkratl gumb na palici in 
levi gjmb na mliki ter |u drZIte. doKler radunal- 
nik na bo zahteval druge diskate. 

Popoino nasprolje lega odiiCnega programa 
ia Altered BaatL VIdatl la. da v Sagi mao vedali. 
da sa zgodovina v nekatann primenn ponavlja. 
In so dovollll Activisionu prsdalati svojo igro Iz 
avtomaiazaradunalnika. MendailmAnerburner 
ni bil dovoljl Inadici za amigo (na dvan OlsKatan) 
In C 6A sta zalo badno narajenl. Pn C 64 nitI 
sledu ni o kakinem zvoku mad igro. 

ZgoOba la standarOna: darovnik. ki se mu 

V Btsrem Rimu ugrablll hder, vas le obudil od 
mrtvih. da bi mu pomagali. V Inadici za C 64 
s tipkama Ft In F7 izberete Igro za enega all dva 
Igralca, z levim iiftom se iz dloveka spremanite 

V zver, s tIpKo RESTORE pa praidete na nasled- 
1). Vspodniemdelu 

Ilka, itevllo livlienj. todke in 
e. Na voIjo Imate In udarce: 
I dva udarce z roko. Siopani 


V lien, kl sproidaio itavrlna roboia-duvaia in 
podobna pastl. Uniduiete iih z issariem. ki stre- 
lia na vsah osem strani. Po vzorcu Quazatrona 
in Magnelrona vam {a na voiio tuOi modus za lov 
(capture). Vanj pridete tako. da dvakrat pniisna- 
te tipka FIRE. Ko namestite lovilno sondo na 
sovraZnaga roboia in spustite FIRE, prevzamate 


navtraliziraio tudi udir 
Skozi komplaks po 
ra osam vrtt droidov ' 


alldiagonalno). DroiOom.Kistreliaio na vsa stra- 
ni In medejo napol vodans izstratke. se le naioo- 
IjB Izogniti. PriDliZaits sa |im Sale polam, ko sta 
uieh kakinaga roOota. Kot zatdiio ga oostsvite 
pradse m se zaZamle k sovraZniku s pritisniano 
lipko FIRE. 

Monitor zguOlia anargiio. da ga zaeana ratal 
In kadar uporabite lovilna sonde. Toda na vo 





Zeio pomembno je, da si pitoie karte, zlasti 
) drugl slopnii, ker so pssll vadno na iaiih 
Bstih. Na pivlh stopnjsh se doga|sn|a razvlja 
iftaai, na konPnih pa poleg pamell potrebujete 
3bre rellsKss. vam uspa doKonPatl igro, 
idete na nasladnio taZavnostno stopnlo, v ka- 
n so pasti postavliene nakIjuPno. 

Nakaj sploSnih napolkov: 

KliuP uspeha je v poznavanju nasprotnika. 
ito morate ses(av)l> seznani vseh Hstih, ki se 
}|avlja| 0 , In njihovin znaPllnosti. S tern si boste 
ihranill Pas In Zlvljenia. Ce vesle. da le kakton 
ibol omejen na strelianje v horizontsinl smair. 
> mu boste tako| prlblllall diagonalno. Na boll 
jvrSsne drolde slreliajle Iz oddalienosti Iran 
}|j. Dobro je obviadati lehnlko previdnega za- 
9ianja sovraZniku za hrbet na dve pol|l. zatem 
1 ob hilrem umiku straliati nan|. 

Med oro2|i je nejbrZ naiboljto vepslranskl la- 
ir. ki pa ludl najveP stane (ttlrl enole). Tako se 
srabl najvefi erergiie. vender |0 lanko nadome- 
ite s pilulami, ki so naipogosleie shranjene ob 
bdatnih oroiilh. Ker se vePstranski laser hitro 
rabl. morale doloPitl, da nsi ratals izstrel|uie 
ugega za drugjm. Na vlS|ih stopnjah si morale 
■pomnitl razpored vseh enargi|skih kapsul, da 
1 boste pozneie pobrali. 

All sovrainika unIPItl ah ga u|Stl. le odvlsno od 
iSe energije, tips nasprotnika in niegove Intro- 
I (to le. all imate dovol| Pass za poslavitev 
vilns sonde). Zajemanie 'Opazovalnih* robo- 
i> js nekorlstno, medlem ko zaiemanie naine- 
irnejpih lemlja prevep energije. Najboli se spla- 
I lovKi poPasnejia robots, na primer •bloker- 
•. •agresorje- pa samo. kadar |lb polrebuiale. 
eprijetre >ubi|alce' lovile samo od daleP in 
pripravIjenD sondo. StalIPne mitrslisze |e pri- 
oroPIjivo zajemati samo. kadar blokiraio sno- 
nerne hodnlke ah Pe so dvojnl. 

Obstsia dober naPin, kako prihranite energl- 
p. Ce sta enargiiska kapsula m dodatno oroZjs 
iSje stopnie) sno ob drugem. najprei poberlie 
apsulo. pozneie. meO obraPaniem, pa Se orot- 
I V tern tranutku se bo menlec enargija zaPel 
suSPatl. nskai trenulkov pozneie pa bo zaPal 
araSPatl In se bo poznejs nanehno dopol- 



Skweek 

» Uorlclela • OT 


AKIVUKEUC 


I unak le nenavadna in zelo zabavna Igre 
1 Imora obarvtli modra in sIva po<|a na 
J I ploSPadi ortnZno. To bi bllo labko, 6a bl 
bogega Skweeka na ovirall sovraZnIkl. KI jlm |e 
lodra barvaljubSa. NainevamejSasostraiila. kl 
s V ves zaietavaio z valiko hitrostio, In nobotnl- 

Na zaPatku ate slabo oboroieni, vender lahko 
oznaja oroZje zamanjate ah ga dopolnjuieta. 
a zbirajte lesariev - aami boale uvidell, zakaj 
e. Lahko uporabljata teleports Ipreslavljaiovas 


z ensga konca plattorme na drugega), bombs 
(unlPujeio okoltSka poija in aovraZniks). poija 
s puSPIco In vsllko drugega. 

£:as za barvanje ja na vsaki stopnii razllPen. 

V glavnem pa je odvisan od Slevila polj. Merilci 
preoatalega Pasa in Slavila neobdelanlh poll so 
na desnl strani zaslona. Nad njiml so vsSe toPke 
In preoslalalivlienia. CezOerete Stirl medvedke. 
boste dobili nagradnaga Skweekt: ta vam bo. 
ko boste zgubill vaa Zivijenja, dal devet novih. 
Prav tako lahko Skweaku veliko pomagaio na- 
gradnl simboh: nova oroZja, pospeiavanje, SPIt 
za neranlilvost. novo iivlienie, dodaien Pas. vra- 
ta za preskakovanje stopenj. presenePenja 

V obllkl darn in podobno. 

FIrma Loricials |e v resnici dobro opravila 
delo. Igra ie tshniPno zaio lapo Izdalana. 



Kings of the Beach 

• tportni almulBcIja • CM. amiga, PC 
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MABINMARUaC 


a o je zazdaj nsjboljto odbo,ka zs C 64. 
S prljsteliem bl radi premagala Chaza In 
Miguels, stara prvaka plsZa. Teren 
z igralci gledats iz prolila. GratIKa je solldna. 
■nimacija zalo dobra, od zvokov pa as sll6l|o 
samo sodnikovi piski In udananie Zogs. 

Udarci so: firs - z obsma rokima od apodsi: 
fire -I- gor + smer proti nsaprotniku; udarec 
V skoku (najbolje takrat, ko ate prI mre^|: firs 
+ gor - obrambni udarec; tire tire - servis. 

Igrajepolnahumoria Cenaredl Igralec napa- 
ko pn sarvisu. si zaPns puIKt Isse in skaPs od 
jsze. 6a se zmotl pri strsljanju v vaie polje, bo 
brcnil logo ltd. Na koncu visits itevllo vrnienlh 
log, napak pri sarvisin, avtev... Povam vam 
finto, kl zalale vsakiP; vedno servirajta Plmdije 
od mrals. 6a bo nasprotnik sploh ujal tako 
logo, jo bo odbll alabolno. Takrat mu streljajte 
naravnosl pod noge. Odkotalll ae bo nazt). vi pa 
boste dobiN toPko. 


Populous Data Disc 
- Promised Lands 

• afkidnapustolovtPIna pST, amiga 

• Elekctf enic Arte •8/10 


lar porabljatl papiria. Edina razhka je 
ov. karte In zgradb. Zdaj pa nekai veP 



THE BITS PLAINS. Prvo. Kar vam bo zbudtio 
pozornost, je nanavaden videz zemliliP: ob stra- 
ni so krolci. znotrai pa zelene in bate proge. 
Tako js. scenanj se dogsia na veliksnskem pa- 
pirju llstingal Namasto dobro znanin obiaktov 
so lu velikI cigaretni ogorki in vellkanske skode- 
llca kave (?). boj pa poteka mad COMMOOOR- 
JEM In ATAflUEM. 

SILLY WORLD nas pel|e na oddaljen planet. 
Boj poteka z 'mahmi zelenimi*. zaml|iiPa apo- 
mlnja na iahovnlco. zgradbe so zelo modems. 

THE WILD WEST prlnsSa boj med kavbO|i in 
Indljsncl v puiPavl, objekti pa ao trdnjave in 

Zadnja scenarlia ata trancoska revoluciia in 
dobro znana otroPka Igra z lego KocKami. 

Grafika, zvok in animacija se niso spremsmh. 
sama igra paie ie vedno zelo zanimiva in nalez- 
IJIva. BogovI v plovePki podobi. pahce v roke in 
napraj v nova osvaienial 



[US 


aliPnih podrobnosll. V 

reie misiio in potem dobite njen opia. rr«a m 
trening: v nja) se meiaio vseblne vseh drugih. 
posebna olaiPava ps ja v tarn, da sovralnik na 
vas sploh ne strslia. 

Zizblro kakine drugs miaiieondsle na oboro- 
levanie. Pred vami so slihuete latal z oznaPeni- 
ml mesti, v katera le mogoPe vstavili orolie in 
dodatne naprave. Vsako orolie ima predvideno 
masio (ns morale na primer vzetl dodelnega 
gorivi In naprave za ovlranie raketj. Na vol|0 so 
vam ssmodaino vodene rakele maverick (zrsk- 
zeml ja) in sidewinder (zrak-zrak) ter bombs MK-8 
|za obstreljavanje objektov na zemlji). 

Med bojem gledats svote letalo v rep. Sovral- 



SVETA PETRVQIC 


I Y 1 s scenariiem iz egipdansKe mrtologi- 
I je jedelo nsKoliko pozablierega moStva 
I •* iDaninn Lfesign. StarejSi se bodo nad- 
vomno spomnlll njegovlh bisarov Shadowlire. 
Frankie Gees to Hollywood In Gift Irom me 
Gods. Se bo Denton vmil na pot nekdanje 


napol kragul) Liuboaumni Set, njegov sine, ubi- 
le svoiega brata. dobrega kralia Ozlnsa. in me- 


govo razkoaano trupio raztrese po atari grobni- 
cl. V Horusovi viogi morale naili vseh aedem 
delov trupla in z magl|o otivltl odata. da bl aval 
akupaj osvobodlla ponoralega Seta. Vada najpo- 
membnejia sposobnoat le, da se ob pnllaku na 
lipko spramenite iz dloveka v ptico. 

Najprei vaa bo preaenetlla Izredno uCinkovlto 
pridarana atmoalera starega Eglpta. Zvodnl 
elekti so prepriiljivi. vsaka soba v grobnici je 
grafidno zelo obdutijivo predstavl|ena. Dobra 
siran ja tudi ta. da program asm rite karto in |o 
razdlrja skladno z vaiim gibanjam (po vzoru 
nekalerlh Inlocomovin pustolovddin). Naiprei pa 
morale najti enega izmed Irideseim stanh zapi- 
sov. razautih po vaeb aobah, med katenmi so 
nekaterl tudi akriti' Zapisl so bistveni. •2ab|i- 
vam da novo 2ivljen|e. a •arcem> poklideiesvoio 
mater, boglnjo Izis. Ta se prlka2e z bliskom In 
odnatezbrane dels Ozlrlsovsga trupla v zagrob- 
ni proator V prtvem pustolovskem slogu lahko 
Horus rtaenkral nosi samo an del lelesa in samo 
nekai predmetov. Zalo (a zelo pomembno na- 
praviti tabalo predmetov po n|inovi vrednoall 
Mogoie ja priklicati tudi boga mitvin Anubisa 
- pomagal vam bo pri kondnem obradunu 

Morebitno monolonijo prepreduieio mnogi 
arkadni elementl. Horus iz kljuna atrelja papi- 
rusne puddice na Setove slugs, kl vam ob dobku 
po2ira|0 energljo. Neverjetno |S. kako so se pro- 
gramerjl spomnlll v Is. kljub vsemu siranske 
dels vdelati tudi mo2nost do Stirlkratne zbolite- 
ve oro2)a v slogu fi-Typa. Namesto dodatnega 
vesdliskega plovlla, ki bi kro2'lo okrog vas. leli 
ob Horusu olrok-kragulj In poSilja puddice proli 
nasprolnlkom. Nekaen zapisl vaa bodo obdarlll 
z bombemi all obokastim ognienim zidom. kl 


vas bo redil iz nemogodin aituacii Zal ja te 
dodatke mogode uporabili samo enega za dru- 
gim. Morda boste kdai polrebovali tudi kljude. 

Proatori v grobnici so povezani zdvigall. kl |in 
lahko oporabile. ko se Horus apusti na zeml|o in 
se spremeni v dloveka To le edma slaba stran 
programs. Dvigala so videli kskor sodobnl ele- 
vatorji V blagovnican. Velikokral se vam utegne 
zgoditl, da boats poslali dvigalo gor. namesto 
da bl poleleli gor s Horusom v obliki krsguija ^ 
hu|te IS. ker radunalnik medtem. ko dvigao da- 
luis. rite naslednii proator in vam to lemtie dra- 
gocene skunde. He pozabite. da se morate zdai 
tudi vmiti na pravo pot . . . 

Programerii pa niso naasdil vabl|ivi modnosti, 
da bl dodali kakdnega preblvaica drugega pla- 
neta samo zato. ker so imeli proved prostega 
pomnilnika. Eye ot Horus is zeio dobro zamidlio- 
na. dodelana in pazi|ivo oblikovana arkaona pu- 
stolovSdina s primesmi streiskih iger 



NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RACUNALNISKO OPREMO; 

= = ™ 

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaSeitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 

AKY 

WAY 

^Seagate 

PC XT CPU 6088, AT CPU 80286. NEW CPU 80386. 
je za§eitnj znak NUCLEAR SRL MILANO. 

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb). 
je zaSeitni znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 

SEC 

gibkl disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 Inc. 
je zaieitni znak NEC CORPORATION. 

FUJITSU 

laserski tiskalnik in 24 Igllc z Izredno hitrostjo 

FUJITSU je zaSditni znak FUJITSU LIMITED. 

EP^ 

tiskalnlke razliCnih modelov In tipov. 
je zaSeitni znak SEIKO EPSON- CORPORATION, 


international Import — export 

. L . . - _ Trst, Ul. del Porta 8. tel. 9934/40/729201 (3 llnile R/A), telefaks 9939/40/ 

NUt.UC.nrs sat leosm 

VA2NO ObVESTILO: oo 26. tidpraj neve 
9939/40/366036 - 366594 - ooVs'iS 


telefonske itevllke: 
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Ime, ki pove vse! 


i 


( KRKKpo KOZMETIKA i 

^ NOVO MESTO j 



ROJENA STA BIU PRIBLIZNO ISTOCASNO. TODA. . . 


Zakaj je on izumrl, 


pa ne? 

I 


KonkurehCni boi je boj za preiivslje Pretivijo le listi, 
ki se najbolje prilagodijo. Nenehno se moraja razvijati 
in napredovali Zato potiebujeio znanje, marljivost m 
premiSljeno organmran delovni proces. 

Eurobit je mlado. hitio razviiajoee se podjeiie imamo 
znanje, raailjivi smo Smo kol fiebelice, ki preimjo vse 
spremembe. Zalo vam poleg najsodobnejSe 
ladunalniSke m piogramske opreme, svetovanja, 
izobiaJevanja kadrov in projektiranja radunalmSke 
obdelave podatkov nudimo ved. Zares popolno 
opremo delovnega mesta za delo z radunalnikom, 
vkljudno z radunalniSkim pohiStvom. In de se ie zgodi, 


da se vara radunalnik jjokvari in vara ga sludaino ne bi 
mogli lako) popravm, vaSe delo ne bo slalo 
- pokvaneno opremo vam bomo v dasu popravila 
nadoraestiti. 

PokUate nas po telefonu 063/63-150 all se oglasiio na 
naslov EUROBIT, Vojana Reharja 9, 65271 Vipava. 

Pinozavri mmiirajo, tebdiw bwM pf«itv*te. 
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